
 
Asocia˓ia na˓ionalŁ a jucŁtorilor profesionitˑi de tenis de masŁ din Republica Moldova                                                                                                                                                                       ATTP 

 

˿˽ ˾ˢˤ˻̉˹ˮ˴  
͔͎̉ͫͭͤͦͦ ͔ͫͨͦͪͭͫͣͤ͊   
͙ ͒ͦ ͎͍ͦͦͪͤ·͔ ͣ͊ͭ;͙ 

 
 
 

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 GHIDUL 
sportivului Onest 

vs. meciurile aranjate 
  



 
Asocia˓ia na˓ionalŁ a jucŁtorilor profesionitˑi de tenis de masŁ din Republica Moldova                                                                                                                                                                       ATTP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ʄʥʝʥʠʷ ʠ ʧʦʥʷʪʠʷ, ʦʧʠʩʘʥʥʳʝ ʚ ʥʘʩʪʦʷʱʝʤ ʉʧʨʘʚʦʯʥʠʢʝ, ʚʦ ʤʥʦʛʦʤ 

ʦʪʨʘʞʘʶʪ ʧʦʟʠʮʠʶ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʤʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʭ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ 

ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʡ. ʊʘʢʞʝ ʜʘʥʥʘʷ ʧʫʙʣʠʢʘʮʠʷ ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʷʝʪ ʩʦʙʦʡ ʠ ʤʦʞʝʪ 

ʠʥʪʝʨʧʨʝʪʠʨʦʚʘʪʴʩʷ ʢʘʢ ʦʬʠʮʠʘʣʴʥʘʷ ʧʦʟʠʮʠʷ ʅʘʮʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 

ʘʩʩʦʮʠʘʮʠʠ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʳʭ ʠʛʨʦʢʦʚ ʚ ʥʘʩʪʦʣʴʥʳʡ ʪʝʥʥʠʩ 

ʈʝʩʧʫʙʣʠʢʠ ʄʦʣʜʦʚʘ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Opiniile ѽi noѿiunile expuse ´n prezentul Ghid reflectŁ, ´n mare parte, 

poziѿia organizaѿiilor internaѿionale de profil sportiv. De asemenea, 

aceastŁ publicaѿie constituie ѽi poate fi interpretatŁ drept o poziѿie 

oficialŁ a Asociaѿiei naѿionale a jucŁtorilor profesioniѽti de tenis de 

masŁ din Republica Moldova. 
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ʉʧʦʨʪ ʥʝ ʚʦʩʧʠʪʳʚʘʝʪ ʩʫʱʥʦʩʪʴ 

 ʠ ʭʘʨʘʢʪʝʨ ʯʝʣʦʚʝʢʘ, ʘ ʚʳʷʚʣʷʝʪ ʠʭ. 

 

ɺɺɽɼɽʅʀɽ 

 

ʉʧʦʨʪ ʟʘʥʠʤʘʝʪ ʮʝʥʪʨʘʣʴʥʦʝ ʤʝʩʪʦ ʚ ʥʘʰʝʡ 

ʧʦʚʩʝʜʥʝʚʥʦʡ ʞʠʟʥʠ, ʚʢʣʶʯʘʷ ʟʘʭʚʘʪʳʚʘʶʱʠʝ ʤʦʤʝʥʪʳ ʠ 

ʥʝʧʨʝʜʩʢʘʟʫʝʤʦʩʪʴ ʠʩʭʦʜʘ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʡ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʤʘʩʪʝʨʩʪʚʦ 

ʠ ʮʝʣʝʫʩʪʨʝʤʣʝʥʥʦʩʪʴ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ ʠ ʜʨʫʛʠʭ ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ. 

ʂʨʦʤʝ ʪʦʛʦ, ʯʪʦ ʠʩʢʣʶʯʠʪʝʣʴʥʦ ʚʘʞʥʦ, ʩʧʦʨʪ ʷʚʣʷʝʪʩʷ 

ʤʦʱʥʳʤ ʩʪʠʤʫʣʦʤ ʜʣʷ ʩʦʮʠʘʣʴʥʦʛʦ ʝʜʠʥʩʪʚʘ ʠ ʨʘʟʚʠʪʠʷ. 

ʄʘʣʝʥʴʢʠʡ ʨʝʙʝʥʦʢ ʜʦ ʪʦʛʦ, ʢʘʢ ʥʘʯʠʥʘʝʪ ʫʟʥʘʚʘʪʴ 

ʣʶʜʝʡ ʠ ʛʦʚʦʨʠʪʴ ï ʥʘʯʠʥʘʝʪ ʠʛʨʘʪʴ. ʉʧʦʨʪ ï ʵʪʦ 

ʧʝʨʚʦʥʘʯʘʣʴʥʦʝ ʠ ʠʩʪʠʥʥʦʝ ʚʳʨʘʞʝʥʠʝ ʞʠʟʥʠ. ʄʦʞʥʦ 

ʫʪʚʝʨʞʜʘʪʴ, ʯʪʦ ʩʧʦʨʪ ï ʵʪʦ ʩʘʤʦʝ ʯʠʩʪʦʝ ʚʳʨʘʞʝʥʠʝ 

ʞʠʟʥʠ, ʠ ʧʦʵʪʦʤʫ ʧʦʯʠʪʘʥʠʝ ʩʧʦʨʪʘ ï ɻ ʪʦ ʧʦʯʠʪʘʥʠʝ ʚʘʰʝʛʦ 

ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʛʦ ʠʩʪʦʯʥʠʢʘ, ʚʘʰʝʡ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʡ ʞʠʟʥʠ. 

ʉʝʛʦʜʥʷ, ʢʦʛʜʘ ʢʦʨʨʫʧʮʠʷ ʠʣʠ ʥʝʵʪʠʯʥʦʝ ʧʦʚʝʜʝʥʠʝ 

ʧʨʦʥʠʢʣʠ ʚ ʩʬʝʨʫ ʩʧʦʨʪʘ ʥʘ ʩʪʦʣʴ ʤʥʦʛʠʭ ʫʨʦʚʥʷʭ, ʧʨʠʰʣʦ 

ʚʨʝʤʷ ʧʨʦʙʫʜʠʪʴʩʷ ʠ ʧʨʝʜʧʨʠʥʷʪʴ ʢʦʨʨʝʢʪʠʨʫʶʱʠʝ ʤʝʨʳ. 

ɹʫʜʴ ʵʪʦ ʧʦʣʠʪʠʢʘ, ʵʢʦʥʦʤʠʢʘ, ʤʫʟʳʢʘ, ʠʩʢʫʩʩʪʚʦ, 

ʨʝʣʠʛʠʷ ʠʣʠ ʩʧʦʨʪ, ʚʦ ʚʩʝʭ ʵʪʠʭ ʩʬʝʨʘ ʮʝʣʴ ʦʜʥʘ ï ʵʪʦ 

ʩʜʝʣʘʪʴ ʩʯʘʩʪʣʠʚʳʤ ʦʪʜʝʣʴʥʦ ʚʟʷʪʫʶ ʣʠʯʥʦʩʪʴ, ʦʢʨʫʞʝʥʠʝ, 

ʦʙʱʝʩʪʚʦ. ʀ ʩʧʦʨʪ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʦʜʥʠʤ ʠʟ ʩʘʤʳʭ ʚʘʞʥʳʭ 

ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʚ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʩʯʘʩʪʴʷ, ʛʘʨʤʦʥʠʠ ʠ 

ʙʣʘʛʦʧʦʣʫʯʠʷ. 

ʉʝʛʦʜʥʷ, ʢʦʛʜʘ ʧʦ ʚʩʝʤʫ ʤʠʨʫ ʥʘʩ ʨʘʟʜʠʨʘʝʪ ʪʘʢ ʤʥʦʛʦ 

ʢʦʥʬʣʠʢʪʦʚ, ʩʧʦʨʪ ʤʦʞʝʪ ʧʦʩʣʫʞʠʪʴ ʦʙʲʝʜʠʥʷʶʱʠʤ 

Sportul nu formeazŁ esenѿa ѽi caracterul 

unei persoane, ci le dezvŁluie. 

 

INTRODUCERE 

 

Sportul este esenѿial pentru viaѿa noastrŁ de zi cu zi, 

incluz©nd clipe captivante ѽi imprevizibilitate a competiѿiei, 

precum ѽi mŁiestria ѽi determinarea sportivilor ѽi a altor 

participanѿi. Ċn mod esenѿial, sportul este un stimulent 

puternic pentru coeziunea ѽi dezvoltarea socialŁ. 

Un copil mic, ´nainte de a ´ncepe sŁ recunoascŁ oamenii 

ѽi sŁ vorbeascŁ, ´ncepe sŁ se joace. Sportul este expresia 

primarŁ ѽi autenticŁ a vieѿii. Or, sportul este cea mai purŁ 

expresie a vieѿii ѽi, prin urmare, a onora sportul ´nseamnŁ 

a-ѿi onora propria origine, propria ta viaѿŁ. AstŁzi, c©nd 

corupѿia sau comportamentul lipsit de eticŁ au pŁtruns ´n 

dimensiunea sportului la at©tea niveluri majore, este timpul 

sŁ ne trezim ѽi sŁ luŁm mŁsuri corective. 

Fie cŁ este vorba de politicŁ, economie, muzicŁ, artŁ, 

religie sau sport, ´n toate aceste domenii scopul este acelaѽi 

- sŁ facŁ fericit un individ, un mediu, o societate. Iar sportul 

este unul dintre cele mai importante instrumente ´n crearea 

fericirii, armoniei ѽi bunŁstŁrii. 
 

AstŁzi, c©nd suntem afectaѿi de at©tea conflicte din 

´ntreaga lume, sportul poate servi ca un factor de 

consolidare a oamenilor. DacŁ un comportament lipsit de 
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ʬʘʢʪʦʨʦʤ ʣʶʜʝʡ. ɽʩʣʠ ʚ ʵʪʦʪ ʦʯʝʥʴ ʚʘʞʥʳʡ ʘʩʧʝʢʪ ʞʠʟʥʠ 

ʧʨʦʥʠʢʣʦ ʪʘʢʦʡ ʚʠʜ ʥʝʵʪʠʯʥʦʛʦ ʧʦʚʝʜʝʥʠʷ ʢʘʢ ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʡ 

ʤʘʪʯ, ʪʦ ʵʪʦ ʚʳʟʳʚʘʝʪ ʩʠʣʴʥʦʝ ʙʝʩʧʦʢʦʡʩʪʚʦ. ʇʦʣʘʛʘʝʤ, ʚʳ 

ʚʩʝ ʩʦʛʣʘʩʠʪʝʩʴ ʩ ʵʪʠʤ! ʊʘʢ ʯʪʦ ʧʨʠʰʣʘ ʧʦʨʘ ʦʙʨʘʪʠʪʴ ʥʘ 

ʵʪʦ ʦʩʦʙʦʝ ʚʥʠʤʘʥʠʝ. 
 

ʏʪʦ ʪʘʢʦʝ ʵʪʠʢʘ? ʕʪʦ ʥʝ ʧʦʩʪʫʧʘʪʴ ʪʘʢ, ʢʘʢ ʚʳ ʥʝ ʭʦʪʝʣʠ 

ʙʳ, ʯʪʦʙʳ ʧʦʩʪʫʧʘʣʠ ʩ ʚʘʤʠ. ʕʪʦ ʦʩʥʦʚʘ ʵʪʠʢʠ. ɺʳ ʥʝ 

ʭʦʪʠʪʝ, ʯʪʦʙʳ ʚʘʩ ʦʙʤʘʥʳʚʘʣʠ, ʧʦʵʪʦʤʫ ʚʳ ʩʘʤʠ ʥʝ 

ʦʙʤʘʥʳʚʘʝʪʝ. ʕʪʦ ʵʪʠʢʘ! ɺ ʩʧʦʨʪʝ, ʢʦʛʜʘ ʣʶʜʠ ʩʤʦʪʨʷʪ ʥʘ 

ʪʦ, ʯʪʦ ʧʦʜʥʠʤʘʝʪ ʠʭ ʜʫʭ, ʦʥʠ ʚʝʨʷʪ ʚ ʵʪʦ, ʫ ʥʠʭ ʝʩʪʴ ʚʝʨʘ ʚ 

ʵʪʦ, ʧʦʪʦʤʫ ʯʪʦ ʵʪʦ ʜʣʷ ʥʠʭ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʘʷ ʨʝʣʠʛʠʷ. ʏʪʦ ʪʘʢʦʝ 

Ăʩʦʚʨʝʤʝʥʥʘʷ ʨʝʣʠʛʠʷò? ʕʪʦ ʪʦ, ʯʪʦ ʜʘʝʪ ʥʘʜʝʞʜʫ ʠ 

ʧʦʜʥʠʤʘʝʪ ʜʫʭ. ʀ ʩʧʦʨʪ ʩʝʛʦʜʥʷ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʪʘʢʦʡ ʩʬʝʨʦʡ. ʀ 

ʢʦʛʜʘ ʤʦʣʦʜʝʞʴ ʩʤʦʪʨʠʪ ʨʘʟʣʠʯʥʳʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʝ 

ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷ, ʦʥʠ ʭʦʪʷʪ ʚʝʨʠʪʴ ʚ ʧʨʘʚʠʣʴʥʦʩʪʴ ʠ ʯʝʩʪʥʦʩʪʴ 

ʪʦʛʦ, ʯʪʦ ʚʠʜʷʪ. ʀʤ ʙʳ ʥʝ ʭʦʪʝʣʦʩʴ ʧʦʥʷʪʴ, ʯʪʦ ʠʭ 

ʦʙʤʘʥʳʚʘʶʪ, ʠ ʟʘ ʢʫʣʠʩʘʤʠ ʵʪʦ ʚʩʝ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ. 

ʉʧʦʨʪʠʚʥʳʝ ʠʛʨʳ ʧʨʦʚʦʜʷʪʩʷ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʠʠ ʩ ʥʦʨʤʘʤʠ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʡ ʵʪʠʢʠ, ʦʩʥʦʚʳʚʘʷʩʴ ʥʘ ʧʨʠʥʮʠʧʘʭ ʯʝʩʪʠ, 

ʩʧʨʘʚʝʜʣʠʚʦʩʪʠ ʠ ʜʦʙʨʦʩʦʚʝʩʪʥʦʡ ʢʦʥʢʫʨʝʥʮʠʠ. ʊʝʤ ʥʝ 

ʤʝʥʝʝ ʜʦʙʨʦʩʦʚʝʩʪʥʦʩʪʴ ʚ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷʭ ʠ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʘʷ ʵʪʠʢʘ ʚ ʙʦʣʝʝ ʰʠʨʦʢʦʤ ʩʤʳʩʣʝ ʧʦʜʚʝʨʛʘʶʪʩʷ 

ʩʝʨʴʝʟʥʦʡ ʫʛʨʦʟʝ ʩʦ ʩʪʦʨʦʥʳ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʠ 

ʤʘʥʠʧʫʣʷʮʠʠ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘʤʠ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ. 
 

ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʥʳʝ ʧʨʠʥʮʠʧʳ ʥʝ ʚʩʝʛʜʘ ʨʫʢʦʚʦʜʷʪ 

ʫʯʘʩʪʥʠʢʘʤʠ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ, ʘ ʞʝʣʘʥʠʝ ʣʠʯʥʦʛʦ 

ʦʙʦʛʘʱʝʥʠʷ, ʩʣʘʙʳʝ ʦʨʛʘʥʳ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ 

eticŁ cu este meciul aranjat s-a infiltrat ´n acest aspect 

extrem de important al vieѿii noastre, atunci este motivul de 

mare ´ngrijorare. Suntem convinѽi cŁ toѿi dintre noi sunt de 

aceeaѽi pŁrere! Aѽa cŁ, deja e timpul acordŁrii unei atenѿii 

deosebite la acest aspect. 
 

Ce este eticŁ? Etica este de nu a proceda aѽa, cum nu 

ѿi-ai dori sŁ procedeze cu tine. Aceasta este baza eticii. Nu 

vrei sŁ fii ´nѽelat, nu ´nѽela singur. Aceasta este eticŁ! Ċn 

sport, c©nd oamenii privesc ceva ce-i inspirŁ, ei cred ´n 

asta, au o convingere, pentru cŁ aceasta reprezintŁ pentru 

ei o formŁ de religie modernŁ. Ce ´nseamnŁ Ăreligia 

modernŁò? Acesta este ceea ce dŁ speranѿŁ ѽi inspirŁ. Ѽi 

sportul de astŁzi este un astfel de mediu. Iar c©nd tinerii 

urmŁresc evenimente sporturi, ei vor sŁ creadŁ cŁ ceea ce 

vŁd este corect ѽi cinstit. Ei nu ar dori sŁ-ѽi dea seama cŁ 

sunt ´nѽelaѿi, iar ´n spatele evenimentelor urmŁrite se aflŁ 

meciuri aranjate. 

Jocurile sportive se desfŁѽoarŁ ´n conformitate cu 

normele eticii sportive, bazate pe principiile onoarei, 

corectitudinii ѽi concurenѿei loiale. Cu toate acestea, 

integritate ´n competiѿiile sportive ѽi etica sportivŁ, ´n 

general, sunt ameninѿate substanѿial de aranjarea 

meciurilor ѽi manipularea cu rezultatele competiѿiilor. 

Principiile indicate nu ´ntotdeauna ghideazŁ 

participanѿii la competiѿiile sportive, iar dorinѿa de 

´mbogŁѿire personalŁ, impotenѿa factorilor de decizie ale 
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ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʡ, ʚʣʠʷʥʠʝ ʦʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʥʦʡ ʧʨʝʩʪʫʧʥʦʩʪʠ 

ʧʨʠʚʦʜʷʪ ʢ ʧʨʦʪʠʚʦʧʨʘʚʥʦʤʫ ʚʣʠʷʥʠʶ ʥʘ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ. 
 

ɺʦʟʚʨʘʱʘʷʩʴ ʢ ʵʪʠʢʝ, ʚʩʝʤ ʥʫʞʥʦ ʧʦʜʫʤʘʪʴ, ʯʪʦ ʤʦʞʥʦ 

ʩʜʝʣʘʪʴ, ʯʪʦʙʳ ʠʩʧʨʘʚʠʪʴ ʩʠʪʫʘʮʠʶ, ʠ ʯʪʦ ʤʦʞʥʦ ʩʜʝʣʘʪʴ, 

ʯʪʦʙʳ ʚʜʦʭʥʦʚʠʪʴ ʚʩʸ ʙʦʣʴʰʝ ʠ ʙʦʣʴʰʝ ʤʦʣʦʜʝʞʠ ʘʢʪʠʚʥʦ 

ʟʘʥʠʤʘʪʴʩʷ ʩʧʦʨʪʦʤ, ʦʩʦʙʝʥʥʦ ʚ ʢʦʥʬʣʠʢʪʥʳʭ ʨʝʛʠʦʥʘʭ. 

ʂʘʢʦʡ ʙʳ ʥʠ ʙʳʣʘ ʧʨʠʯʠʥʘ ʵʪʠʭ ʢʦʥʬʣʠʢʪʦʚ - ʙʫʜʴ ʪʦ 

ʢʦʥʬʣʠʢʪʳ ʧʦ ʪʝʨʨʠʪʦʨʠʘʣʴʥʦʡ, ʩʦʮʠʘʣʴʥʦ-

ʵʢʦʥʦʤʠʯʝʩʢʦʡ, ʨʝʣʠʛʠʦʟʥʦʡ, ʵʪʥʠʯʝʩʢʦʡ, ʷʟʳʢʦʚʦʡ ʠ ʪ.ʜ. 

ʧʨʠʯʠʥʝ, ʚʦ ʚʩʝʭ ʵʪʠʭ ʩʠʪʫʘʮʠʷʭ ʩʧʦʨʪ ʤʦʞʝʪ ʩʳʛʨʘʪʴ 

ʩʘʤʫʶ ʚʘʞʥʫʶ ʨʦʣʴ ʚ ʦʙʲʝʜʠʥʝʥʠʠ ʫʤʦʚ ʠ ʩʝʨʜʝʮ ʣʶʜʝʡ. 
 

ʉʧʦʨʪʠʚʥʫʶ ʩʬʝʨʫ, ʧʦʤʠʤʦ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ ʠ ʜʦʩʪʠʞʝʥʠʡ 

ʦʪʜʝʣʴʥʳʭ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ ʠ ʢʦʤʘʥʜ, ʩʦʧʨʦʚʦʞʜʘʝʪ 

ʬʠʥʘʥʩʦʚʘʷ ʩʬʝʨʘ. ʕʪʦ ʩʝʨʴʝʟʥʳʝ ʩʧʦʥʩʦʨʩʢʠʝ ʢʦʥʪʨʘʢʪʳ, 

ʨʝʢʣʘʤʘ, ʧʨʦʜʘʞʘ ʧʨʘʚ ʪʨʘʥʩʣʷʮʠʠ ʤʘʪʯʝʡ ʠ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ, 

ʧʨʦʜʘʞʘ ʙʠʣʝʪʦʚ, ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʚʳʝʟʜʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʠ ʪ.ʜ. 

ɿʘʠʥʪʝʨʝʩʦʚʘʥʥʦʩʪʴ ʜʦʛʦʚʘʨʠʚʘʶʱʠʭʩʷ ʩʪʦʨʦʥ, ʢ 

ʩʦʞʘʣʝʥʠʶ, ʚʣʝʯʝʪ ʟʘ ʩʦʙʦʡ ʬʠʥʘʥʩʦʚʳʝ ʧʦʪʝʨʠ ʜʣʷ 

ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʦʪʥʦʰʝʥʠʡ ʚ ʰʠʨʦʢʦʤ ʩʤʳʩʣʝ, 

ʨʝʧʫʪʘʮʠʦʥʥʳʝ ʨʠʩʢʠ ʜʣʷ ʬʝʜʝʨʘʮʠʡ ʩʧʦʨʪʘ, ʢʦʥʢʨʝʪʥʦʡ 

ʢʦʤʘʥʜʳ ʠʣʠ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ, ʘ ʧʦʨʦʡ ʠ ʛʦʩʫʜʘʨʩʪʚʘ. ʂʨʦʤʝ 

ʪʦʛʦ, ʥʝʟʘʢʦʥʥʦ ʧʦʣʫʯʝʥʥʳʝ ʜʦʭʦʜʳ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʳ ʜʣʷ ʬʠʥʘʥʩʠʨʦʚʘʥʠʷ ʜʨʫʛʦʡ ʥʝʟʘʢʦʥʥʦʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ. 
 

 

organizaѿiilor sportive ѽi influenѿa crimei organizate au ca 

consecinѿŁ influenѿarea frauduloasŁ a rezultatelor 

competiѿiilor sportive. 
 

Revenind la eticŁ, toatŁ lumea ar trebui sŁ se g©ndeascŁ 

ce sŁ facŁ pentru a ´mbunŁtŁѿi situaѿia ѽi ce sŁ ´ntreprindŁ 

pentru a ´ncuraja tot mai mulѿi tineri sŁ practice activ 

sportul, ´n special ´n regiunile afectate de conflicte. Oricare 

ar fi cauza acestor conflicte ï fie cŁ este vorba despre 

conflicte teritoriale, social-economice, religioase, etnice 

etc., ´n toate aceste situaѿii, sportul poate juca rolul cel mai 

important ´n consolidarea g©ndurilor bune ѽi inimilor 

omeneѽti. 
 

Dimensiunea sportului, pe l©ngŁ rezultate ѽi realizŁri 

ale sportivilor, fie individuale sau de echipŁ, este ´nsoѿitŁ ѽi 

de aspectul financiar care prevede at©t contracte de 

sponsorizare, publicitate, valorificarea drepturilor la 

transmisiuni, at©t ѽi v©nzarea de bilete, organizarea 

meciurilor ´n deplasare etc. 

Interesul meschin a celor ce organizeazŁ meciuri 

atrage, din pŁcate, pierderi financiare imense pentru 

participanѿii evenimentelor sportive ´n sens larg, riscuri 

reputaѿionale pentru federaѿiile sportive, pentru o anumitŁ 

echipŁ sau sportiv ѽi uneori chiar pentru stat. Pe l©ngŁ 

aceasta, veniturile obѿinute ilegal pot fi folosite pentru 

finanѿarea altor activitŁѿi ilegale. 
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ʉʦʯʝʪʘʥʠʝ ʮʝʣʦʛʦ ʨʷʜʘ ʬʘʢʪʦʨʦʚ, ʪʘʢʠʭ ʢʘʢ ʞʘʞʜʘ 

ʣʠʯʥʦʡ ʥʘʞʠʚʳ, ʩʣʘʙʳʝ ʨʫʢʦʚʦʜʷʱʠʝ ʩʪʨʫʢʪʫʨʳ ʚ ʦʙʣʘʩʪʠ 

ʩʧʦʨʪʘ, ʣʝʛʢʦʜʦʩʪʫʧʥʳʝ ʤʠʨʦʚʳʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʝ 

ʧʣʘʪʬʦʨʤʳ, ʦʪʢʨʳʪʳʝ ʜʣʷ ʰʠʨʦʢʦʛʦ ʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʷ, 

ʥʝʜʦʩʪʘʪʦʯʥʦʝ ʚʥʠʤʘʥʠʝ ʧʨʘʚʦʦʭʨʘʥʠʪʝʣʴʥʳʭ ʦʨʛʘʥʦʚ ʢ 

ʧʨʦʙʣʝʤʝ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʢʘʢ ʫʛʨʦʟʝ, ʘ ʪʘʢʞʝ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʩʧʦʨʪʘ ʦʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʥʦʡ ʧʨʝʩʪʫʧʥʦʩʪʴʶ, 

ʚʢʣʶʯʘʷ ʪʨʘʥʩʛʨʘʥʠʯʥʫʶ, ʚ ʮʝʣʷʭ ʜʦʩʪʠʞʝʥʠʷ ʩʚʦʠʭ 

ʣʠʯʥʳʭ ʠʥʪʝʨʝʩʦʚ ʧʨʠʚʝʣʦ ʢ ʪʦʤʫ, ʯʪʦ ʵʪʘ ʫʛʨʦʟʘ ʧʦʩʪʦʷʥʥʦ 

ʨʘʩʪʝʪ. 

ʇʦʧʫʣʷʨʥʦʩʪʴ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʡ ʩʨʝʜʠ ʥʘʩʝʣʝʥʠʷ, 

ʟʥʘʯʠʪʝʣʴʥʳʝ ʬʠʥʘʥʩʦʚʳʝ ʚʣʠʚʘʥʠʷ ʠ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ 

ʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʚʣʠʷʥʠʝ ʥʘ ʠʤʠʜʞ ʩʪʨʘʥʳ ʩʝʛʦʜʥʷ ʬʦʨʤʠʨʫʶʪ 

ʩʨʝʜʫ ʜʣʷ ʚʦʟʥʠʢʥʦʚʝʥʠʷ ʩʧʝʮʠʬʠʯʝʩʢʠʭ ʢʦʨʨʫʧʮʠʦʥʥʳʭ 

ʧʨʦʷʚʣʝʥʠʡ ʚ ʩʬʝʨʝ ʩʧʦʨʪʘ. 
 

ʆʜʥʦ ʠʟ ʥʠʭ ï ʤʘʥʠʧʫʣʠʨʦʚʘʥʠʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘʤʠ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ. ʇʦʜʦʙʥʘʷ ʬʦʨʤʘ 

ʥʝʧʨʘʚʦʤʝʨʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ ʚʩʪʨʝʯʘʝʪʩʷ ʧʨʘʢʪʠʯʝʩʢʠ ʚʦ 

ʚʩʝʭ ʚʠʜʘʭ ʩʧʦʨʪʘ, ʚ ʢʦʪʦʨʳʝ ʚʢʣʘʜʳʚʘʶʪʩʷ ʙʦʣʴʰʠʝ 

ʜʝʥʴʛʠ: ʦʪ ʪʨʘʜʠʮʠʦʥʥʳʭ ʜʦ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʭ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, 

ʢʠʙʝʨʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥ. ʅʝʨʝʜʢʦ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ 

ʦʨʛʘʥʠʟʫʶʪʩʷ ʧʨʝʩʪʫʧʥʳʤʠ ʛʨʫʧʧʠʨʦʚʢʘʤʠ, ʚʣʘʜʝʶʱʠʤʠ 

ʥʝʣʝʛʘʣʴʥʳʤʠ ʪʦʪʘʣʠʟʘʪʦʨʘʤʠ: ʠʭ ʧʦʩʨʝʜʥʠʢʠ ʧʦʜʢʫʧʘʶʪ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʪʨʝʥʝʨʦʚ, ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʤʝʥʝʜʞʝʨʦʚ 

ʠʣʠ ʩʫʜʝʡ ʜʣʷ ʪʦʛʦ, ʯʪʦʙʳ ʪʝʤ ʠʣʠ ʠʥʳʤ ʦʙʨʘʟʦʤ ʧʦʚʣʠʷʪʴ 

ʥʘ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ ʠ ʚʧʦʩʣʝʜʩʪʚʠʠ ʠʤʝʪʴ 

ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ ʧʦʣʫʯʠʪʴ ʩʚʝʨʭʧʨʠʙʳʣʴ ʥʘ ʩʪʘʚʢʘʭ. 

Ansamblul mai multor factori, precum interesul 

meschin de ´mbogŁѿire rapidŁ, management ѽi leadership 

slab ´n organizaѿiile sportive, platforme de pariuri uѽor 

accesibile, deschise pentru utilizarea pe scarŁ largŁ, 

atenѿia ѽi implicarea insuficientŁ a instituѿiilor de aplicare 

a legii faѿŁ de problema corupѿiei ´n sport, precum ѽi 

utilizarea sportului de cŁtre criminalitatea organizatŁ, 

inclusiv transnaѿionalŁ, ´n scopul realizŁrii intereselor lor 

personale au generat situaѿia ´n care aceastŁ ameninѿare 

este ́ n continuŁ creѽtere. 

Popularitatea competiѿiilor sportive ´n r©ndul 

populaѿiei, investiѿiile financiare semnificative ѽi 

capacitatea de impact asupra imaginii ѿŁrii creeazŁ un 

mediu pentru apariѿia unor manifestŁri specifice de 

corupѿie ´n sport. 

Una dintre ele este manipularea rezultatelor 

competiѿiilor sportive. AceastŁ formŁ de fraudŁ este 

constatatŁ ´n practic toate genurile de sport ´n care sunt 

investite sume mari de bani, de la cele tradiѿionale la cele 

moderne, precum e-sporturile (cybersport). Adesea, 

aranjarea meciurilor este organizatŁ de grupuri criminale 

care deѿin case de pariuri ilegale ai cŁror intermediari 

corup sportivi, antrenori, manageri sportivi sau arbitri 

pentru a influenѿa ´ntr-un mod sau altul rezultatele 

competiѿiei ѽi, ulterior, sŁ poatŁ extrage profituri 

substanѿiale din pariuri. 
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ʈʦʩʪ ʧʦʧʫʣʷʨʥʦʩʪʠ ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʛʦ ʪʝʥʥʠʩʘ ʚʦ ʚʩʸʤ ʤʠʨʝ ʠ 

ʝʛʦ ʤʥʦʛʦʯʠʩʣʝʥʥʳʝ ʪʨʘʥʩʣʷʮʠʠ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʛʣʦʙʘʣʠʟʘʮʠʷ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʪʦʪʘʣʠʟʘʪʦʨʦʚ ʧʨʠʚʝʣʠ ʢ ʟʥʘʯʠʪʝʣʴʥʦʤʫ 

ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʫ ʩʪʘʚʦʢ ʥʘ ʩʦʙʳʪʠʷ ʚ ʵʪʦʤ ʚʠʜʝ ʩʧʦʨʪʘ. 

ʆʩʦʙʝʥʥʦ ʵʪʦ ʟʘʤʝʪʥʦ ʚ ʚʦʩʪʦʯʥʦʡ ɽʚʨʦʧʝ, ʛʜʝ ʥʘʩʪʦʣʴʥʳʡ 

ʪʝʥʥʠʩ ʟʘʥʠʤʘʝʪ ʦʜʥʫ ʠʭ ʚʝʜʫʱʠʭ ʧʦʟʠʮʠʡ ʧʦ 

ʧʦʧʫʣʷʨʥʦʩʪʠ ʚ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ ʢʦʥʪʦʨʘʭ ʧʦʩʣʝ ʬʫʪʙʦʣʘ ʠ 

ʙʦʣʴʰʦʛʦ ʪʝʥʥʠʩʘ. ɽʩʣʠ ʚ ʩʣʫʯʘʝ ʩ ʪʝʤ ʞʝ ʬʫʪʙʦʣʦʤ 

ʦʪʩʣʝʜʠʪʴ ʬʠʟʠʯʝʩʢʫʶ ʠ ʧʩʠʭʦʣʦʛʠʯʝʩʢʫʶ ʢʦʥʜʠʮʠʶ 11 

ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʠʛʨʦʢʦʚ ʢʘʞʜʦʡ ʢʦʤʘʥʜʳ ʢʨʘʡʥʝ ʩʣʦʞʥʦ, ʪʦ ʚ 

ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʤ ʪʝʥʥʠʩʝ ʵʪʦʪ ʚʦʧʨʦʩ ʨʝʰʘʝʪʩʷ ʥʘʤʥʦʛʦ ʧʨʦʱʝ ï 

ʜʦʩʪʘʪʦʯʥʦ ʧʦʩʤʦʪʨʝʪʴ ʚʩʝʛʦ 2-3 ʤʘʪʯʘ ʦʧʨʝʜʝʣʸʥʥʦʛʦ 

ʠʛʨʦʢʘ ʠ ʫʞʝ ʤʦʞʥʦ ʧʨʦʘʥʘʣʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʝʛʦ ʪʝʢʫʱʫʶ ʬʦʨʤʫ 

ʠ ʧʩʠʭʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʡ ʧʦʨʪʨʝʪ. 

ʉʝʡʯʘʩ ʦʙʦʨʦʪʳ ʪʝʥʥʠʩʥʳʭ ʪʦʪʘʣʠʟʘʪʦʨʦʚ ʩʦʩʪʘʚʣʷʶʪ 

ʤʠʣʣʠʦʥʳ ʜʦʣʣʘʨʦʚ ʠ ʢʦʛʜʘ ʥʘ ʢʦʥʫ ʩʪʦʣʴ ʚʥʫʰʠʪʝʣʴʥʳʝ 

ʩʫʤʤʳ, ʥʝʠʟʙʝʞʥʦ ʧʦʷʚʣʷʶʪʩʷ ʣʶʜʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʧʳʪʘʶʪʩʷ 

ʤʘʥʠʧʫʣʠʨʦʚʘʪʴ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘʤʠ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʙʳʪʠʡ. ɸ 

ʟʥʘʯʠʪ, ʥʝʠʟʙʝʞʥʳ ʚ ʩʨʝʜʝ ʥʘʩʪʦʣʴʥʳʭ ʪʝʥʥʠʩʠʩʪʦʚ ʩʣʫʯʘʠ 

ʠʩʢʫʰʝʥʠʷ ʚʩʪʫʧʠʪʴ ʩ ʵʪʠʤʠ ʤʦʰʝʥʥʠʢʘʤʠ ʚ ʩʛʦʚʦʨ. 

ʂʘʟʘʣʦʩʴ ʙʳ, ʟʘʯʝʤ Ăʩʣʠʚʘʪʴò ʤʘʪʯʠ, ʢʦʛʜʘ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, 

ʦʣʠʤʧʠʡʩʢʘʷ ʩʠʩʪʝʤʘ ʥʝ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʧʨʦʠʛʨʘʚʰʝʤʫ ʠʛʨʦʢʫ 

ʧʨʦʜʦʣʞʘʪʴ ʫʯʘʩʪʠʝ ʚ ʪʫʨʥʠʨʝ, ʘ ʢʘʞʜʳʡ 

ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʳʡ ʪʫʨʥʠʨ, ʜʘʞʝ ʠ ʚ ʩʝʨʠʠ ʏʝʣʣʝʥʜʞʝʨ, 

ʨʘʩʧʦʣʘʛʘʝʪ ʥʝʤʘʣʳʤ ʧʨʠʟʦʚʳʤ ʬʦʥʜʦʤ. ʆʜʥʘʢʦ, ʚ ʜʘʥʥʦʤ 

ʩʣʫʯʘʝ ʚʩʸ ʜʝʣʦ ʥʝ ʚ ʤʦʪʠʚʘʮʠʠ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ ʧʦʚʳʩʠʪʴ ʩʚʦʡ 

ʨʝʡʪʠʥʛ ʠ ʧʦʣʫʯʠʪʴ ʧʨʝʜʫʩʤʦʪʨʝʥʥʳʝ ʧʨʝʤʠʘʣʴʥʳʝ ʚ 

ʪʷʞʸʣʦʡ ʪʫʨʥʠʨʥʦʡ ʙʦʨʴʙʝ, ʘ ʣʝʛʢʦ ʟʘʨʘʙʦʪʘʪʴ ʟʘ ʦʜʠʥ ʨʘʟ 

Creѽterea popularitŁѿii tenisului de masŁ ´n ´ntreaga 

lume ѽi multiplele translaѿii online a evenimentelor, precum 

ѽi globalizarea pariurilor sportive, au generat rapid 

interesul faѿŁ de acest gen de sport ѽi un volum semnificativ 

de pariuri. Aceste constatŁri au loc mai ales ´n Europa de 

Est, unde tenisul de masŁ ocupŁ una dintre poziѿiile 

principale ´n popularitate la casele de pariuri, dupŁ fotbal 

ѽi tenis. DacŁ, ´n cazul fotbalului, este extrem de dificil de 

urmŁrit starea fizicŁ ѽi psihologicŁ a celor 11 jucŁtori 

principali din fiecare echipŁ, atunci la tenisul de masŁ 

aceastŁ dificultate se soluѿioneazŁ mult mai uѽor - este 

suficient sŁ urmŁreѽti doar 2-3 meciuri ale unui anumit 

jucŁtor ѽi deja ´i poѿi analiza performanѿa ѽi aspectul 

psihologic. 

Actualmente rulajul pariurilor pe evenimentele de tenis 

de masŁ ´n ´ntreaga lume depŁѽeѽte milioane de dolari, iar 

c©nd sunt ´n joc sume at©t de impresionante, inevitabil apar 

persoane care ´ncearcŁ sŁ manipuleze rezultatele 

evenimentelor sportive. Asta ´nseamnŁ, cŁ printre jucŁtorii 

de tenis de masŁ existŁ cazuri inevitabile de tentaѿie de a 

intra ´n c©rdŁѽie cu aceѽti escroci. 

S-ar pŁrea cŁ este lipsit de sens Ăaranjareaò meciurilor 

atunci c©nd, de exemplu, sistemul olimpic nu permite 

jucŁtorului care pierde sŁ continue participarea la turneu, 

iar fiecare turneu profesionist, chiar ѽi ´n seria Challenger, 

are un fond de premii considerabil. Totuѽi, ´n acest caz, 
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ʜʝʥʝʛ ʩʪʦʣʴʢʦ, ʩʢʦʣʴʢʦ ʟʘ 3-5 ʧʨʦʚʝʜʸʥʥʳʭ ʪʫʨʥʠʨʦʚ, ʜʘ 

ʝʱʸ ʧʣʶʩ ʧʨʝʤʠʘʣʴʥʳʝ. ʀ ʩʦʚʝʨʰʝʥʥʦ ʧʦʥʷʪʥʦ, ʯʪʦʙʳ 

ʩʣʠʪʴ ʤʘʪʯ ʦʩʦʙʳʭ ʥʘʚʳʢʦʚ ʠ ʫʩʠʣʠʡ ʥʝ ʥʫʞʥʦ - ʯʫʪʴ-ʯʫʪʴ 

ʦʰʠʙʠʪʴʩʷ ʠ ʧʦʩʣʘʪʴ ʤʷʯ ʟʘ ʧʨʝʜʝʣʳ ʩʪʦʣʘ ʠʣʠ ʚ ʩʝʪʢʫ ʧʨʠ 

ʨʦʟʳʛʨʳʰʝ ʢʣʶʯʝʚʳʭ ʦʯʢʦʚ ʠ ʢʦʨʳʩʪʥʘʷ ʮʝʣʴ ʨʝʘʣʠʟʦʚʘʥʘ. 

ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʧʦʯʪʠ ʠ ʩʪʘʨʘʪʴʩʷ ʥʝ ʥʘʜʦ, ʩʘʤʦ ʧʦʣʫʯʠʪʩʷ. 

ɺʝʨʙʦʚʱʠʢʠ ʚʳʭʦʜʷʪ ʥʘ ʠʛʨʦʢʦʚ, ʜʦʛʦʚʘʨʠʚʘʶʪʩʷ ʩ 

ʥʠʤʠ ʠ ʧʨʦʜʘʶʪ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ ʪʝʤ, ʢʪʦ ʛʦʪʦʚ ʩʜʝʣʘʪʴ 

ʩʪʘʚʢʠ. ʃʠʙʦ ʩʪʘʚʷʪ ʩʘʤʠ. ɽʩʪʴ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ 

ʨʘʥʴʰʝ ʨʝʛʫʣʷʨʥʦ ʟʘʥʠʤʘʣʠʩʴ ʵʪʠʤ, ʠ ʤʦʞʥʦ ʙʳʣʦ ʟʘʢʘʟʘʪʴ 

ʫ ʥʠʭ ʠʛʨʫ. ʆʜʥʘʢʦ, ʩʝʛʦʜʥʷ ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥʳ ʤʥʦʞʝʩʪʚʦ 

ʤʝʭʘʥʠʟʤʦʚ ʚʳʷʚʣʝʥʠʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʠ, ʢʘʢ ʧʨʘʚʠʣʦ, 

Ăʠʛʨʦʚʦʡ ʧʫʪʴò ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ ʟʘʢʘʥʯʠʚʘʝʪʩʷ ʧʦʟʦʨʥʦ ʧʦʩʣʝ 

ʧʝʨʚʦʛʦ ʞʝ ʩʣʠʚʘ. 

ʅʝʩʤʦʪʨʷ ʥʘ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʦ ʚʳʩʦʢʦʝ ʚʥʠʤʘʥʠʝ, ʧʨʦʙʣʝʤʘ 

ʧʦʚʳʰʝʥʠʷ ʦʪʚʝʪʩʪʚʝʥʥʦʩʪʠ ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ ʠ ʨʘʟʲʷʩʥʝʥʠʝ 

ʧʦʩʣʝʜʩʪʚʠʡ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʦʩʪʘʝʪʩʷ ʥʝʜʦʩʪʘʪʦʯʥʦ 

ʠʟʫʯʝʥʥʦʡ, ʘ ʦʪʩʫʪʩʪʚʠʝ ʠʣʠ ʥʝʘʜʝʢʚʘʪʥʦʩʪʴ ʥʦʨʤʘʪʠʚʥʳʭ 

ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʧʦʨʦʞʜʘʝʪ ʥʦʚʳʝ ʧʨʝʮʝʜʝʥʪʳ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

scopul nu este motivaѿia persoanei sŁ-ѽi mŁreascŁ ratingul 

ѽi sŁ fie premiat pentru o confruntare dificilŁ de turneu, ci 

sŁ obѿinŁ cu uѽurinѿŁ la fel de mulѿi bani dintr-o singurŁ 

´ncercare ca ´n 3-5 turnee, inclusiv premiul. Evident cŁ nu 

e nevoie de abilitŁѿi speciale sau efort pentru a aranja un 

meci - o micŁ eroare ѽi mingea se trimite peste masŁ sau ´n 

fileu atunci c©nd jucaѿi pentru punctele cheie. 

Escrocii identificŁ ѽi selecteazŁ potenѿiale Ăvictimeò 

printre jucŁtori, le contacteazŁ, negociazŁ cu aceѽtia ѽi 

apoi v©nd informaѿia despre aranjarea meciului celor care 

sunt gata sŁ plaseze pariuri sau pariazŁ singuri. Anterior, 

au existat sportivi care regulat participau la aranjarea 

meciurilor ѽi escrocii aveau posibilitatea sŁ Ăcomandeò un 

meci trucat de la ei. Cu toate acestea, ´n prezent s-au 

elaborat ѽi implementat multe mecanisme pentru a detecta 

aranjarea meciurilor ѽi, de regulŁ, Ăparcursulò unui 

sportiv se terminŁ ruѽinos dupŁ prima aranjare. 

Ċn ciuda atenѿiei majore, problema ridicŁrii 

responsabilitŁѿii participanѿilor ѽi a explicarea 

consecinѿelor aranjŁrii meciurilor rŁm©ne insuficient 

studiatŁ, iar lipsa instrumentelor normative adecvate 

genereazŁ noi precedente. 
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ʉʧʦʨʪ ʩʦʚʝʨʰʝʥʩʪʚʫʝʪ ʬʠʟʠʯʝʩʢʠʝ ʢʘʯʝʩʪʚʘ 

 ʠ ʧʨʦʚʝʨʷʝʪ ʤʦʨʘʣʴʥʳʝ. 

 

ʇʈʀʎʀʇ ʏɽʉʊʅʆʁ ʀɻʈʓ 
 

ɺ ʪʝʦʨʠʶ ʠ ʧʨʘʢʪʠʢʫ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʛʦ ʩʧʦʨʪʘ ʧʨʦʯʥʦ 

ʚʦʰʣʠ ʧʦʥʷʪʠʝ Ăʌʵʡʨ ʧʣʵʡò ʠ ʩʚʷʟʘʥʥʳʝ ʩ ʥʠʤ ʧʨʠʥʮʠʧʳ 

ʧʦʚʝʜʝʥʠʷ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ, ʪʨʝʥʝʨʦʚ, ʟʨʠʪʝʣʝʡ, ʚʩʝʭ, ʢʪʦ 

ʧʨʠʯʘʩʪʝʥ ʢ ʤʠʨʫ ʩʧʦʨʪʘ. 

ʂʘʢ ʠʟʚʝʩʪʥʦ, ʣʶʙʘʷ ʩʧʦʨʪʠʚʥʘʷ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʦʩʥʦʚʘʥʘ 

ʥʘ ʧʨʠʟʥʘʥʠʠ ʪʦʛʦ, ʯʪʦ ʩʧʦʨʪ, ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʝ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ ʠ 

ʮʝʣʝʥʘʧʨʘʚʣʝʥʥʘʷ ʧʦʜʛʦʪʦʚʢʘ ʢ ʥʠʤ ʠʤʝʶʪ ʦʛʨʦʤʥʦʝ 

ʩʦʮʠʘʣʴʥʦ-ʢʫʣʴʪʫʨʥʦʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʜʣʷ ʯʝʣʦʚʝʢʘ ʠ 

ʯʝʣʦʚʝʯʝʩʪʚʘ. ʀʩʭʦʜʷ ʠʟ ʵʪʦʛʦ ʦʣʠʤʧʠʡʩʢʠʡ ʜʝʚʠʟ Ăcitius, 

altius, fortiusò ʦʨʠʝʥʪʠʨʫʝʪ ʣʶʜʝʡ ʥʘ ʘʢʪʠʚʥʳʝ ʟʘʥʷʪʠʷ 

ʩʧʦʨʪʦʤ, ʥʘ ʚʳʩʦʢʠʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʝ ʜʦʩʪʠʞʝʥʠʷ, ʨʝʢʦʨʜʳ, 

ʧʦʙʝʜʳ. 

ʆʜʥʘʢʦ, ʩʦʛʣʘʩʥʦ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʡ ʬʠʣʦʩʦʬʠʠ, ʢʦʪʦʨʘʷ 

ʟʘʨʦʜʠʣʘʩʴ ʝʱʝ ʚ ɼʨʝʚʥʝʡ ɻʨʝʮʠʠ, ʘʪʣʝʪ ʥʝ ʜʦʣʞʝʥ 

ʩʪʨʝʤʠʪʴʩʷ ʢ ʧʦʙʝʜʝ ʣʶʙʦʡ ʮʝʥʦʡ. ʆʥ ʜʦʣʞʝʥ 

ʜʝʤʦʥʩʪʨʠʨʦʚʘʪʴ ʯʝʩʪʥʦʝ ʠ ʙʣʘʛʦʨʦʜʥʦʝ ʧʦʚʝʜʝʥʠʝ ʚ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʧʦʝʜʠʥʢʘʭ, ʠʩʭʦʜʷ ʠʟ ʫʙʝʞʜʝʥʠʷ ʚ ʪʦʤ, ʯʪʦ 

ʩʘʤʦʝ ʛʣʘʚʥʦʝ ʚ ʵʪʠʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷʭ - ʥʝ ʧʦʙʝʜʘ ʥʘʜ 

ʩʦʧʝʨʥʠʢʦʤ, ʘ ʦʪʚʘʛʘ, ʤʫʞʝʩʪʚʦ, ʧʨʦʷʚʣʷʝʤʳʝ ʚ ʭʦʜʝ 

ʙʦʨʴʙʳ ʟʘ ʵʪʫ ʧʦʙʝʜʫ, ʩʘʤ ʜʫʭ ʙʦʨʴʙʳ, ʧʦʙʫʞʜʘʶʱʠʡ 

ʯʝʣʦʚʝʢʘ ʢ ʩʦʚʝʨʰʝʥʩʪʚʫ, ʢ ʧʨʝʦʜʦʣʝʥʠʶ ʩʘʤʦʛʦ ʩʝʙʷ, 

ʩʚʦʠʭ ʩʣʘʙʦʩʪʝʡ ʠ ʥʝʜʦʩʪʘʪʢʦʚ. Ăʅʝʪ ʙʦʣʴʰʝʡ ʧʦʙʝʜʳ, 

ʯʝʤ ʧʦʙʝʜʘ ʥʘʜ ʩʦʙʦʡò ï ʇʣʘʪʦʥ. 

Sportul ´mbunŁtŁѿeѽte calitŁѿile fizice 

ѽi testeazŁ moralitatea. 

 

PRINCIPIUL FAIR PLAY  
 

Conceptul de ĂFair Playò ѽi principiile asociate de 

conduitŁ ale sportivilor, antrenorilor, spectatorilor ѽi 

tuturor celor implicaѿi ´n lumea sportului au devenit 

fundamentale ´n teoria ѽi practica sportului modern. 

DupŁ cum se ѽtie, orice activitate sportivŁ se bazeazŁ 

pe recunoaѽterea faptului cŁ sportul, competiѿiile sportive 

ѽi antrenamentele fizice sunt de o mare importanѿŁ social-

culturalŁ pentru oameni ѽi umanitate, per general. Reieѽind 

din aceste constatŁri, motto-ul olimpic Ăcitius, altius, 

fortiusò orienteazŁ oamenii cŁtre activitŁѿi sportive, 

performanѿŁ ѽi realizŁri ´nalte, recorduri ѽi victorii. 

Cu toate acestea, potrivit filozofiei sportive, care 

provine din Grecia AnticŁ, un atlet nu ar trebui sŁ tindŁ 

spre o victorie cu orice preѿ. El trebuie sŁ demonstreze un 

comportament cinstit ѽi nobil ´n confruntŁrile sportive, 

bazat pe convingerea, cŁ cel mai important lucru ´n aceste 

competiѿii nu este victoria asupra unui adversar, ci curajul 

ѽi vitejia manifestate ´n timpul disputei pentru aceastŁ 

victorie, precum ѽi ´nsuѽi spiritul de luptŁ care motiveazŁ o 

persoanŁ la perfecѿiune, la depŁѽirea de sine, a 

slŁbiciunilor ѽi a neajunsurilor. ĂNu existŁ o victorie mai 

mare dec©t victoria asupra saò ï Platon. 
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ʆʩʥʦʚʦʧʦʣʦʞʥʠʢ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʭ 

ʆʣʠʤʧʠʡʩʢʠʭ ʀʛʨ ʇʴʝʨ ʜʝ 

ʂʫʙʝʨʪʝʥ (1863-1937) ʧʦʜʯʝʨʢʠʚʘʣ, 

ʯʪʦ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʘʷ 

ʛʨʘʥʠʮʘ, ʢʦʪʦʨʫʶ ʥʝʣʴʟʷ ʧʝʨʝʭʦʜʠʪʴ 

ʚ ʨʘʤʢʘʭ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ, 

ʢʘʢ ʙʳ ʥʠ ʙʳʣʘ ʞʝʣʘʥʥʘ ʧʦʙʝʜʘ ʠʣʠ 

ʫʩʪʘʥʦʚʣʝʥʠʝ ʨʝʢʦʨʜʘ. ʊʘʢʦʡ 

ʛʨʘʥʠʮʝʡ ʂʫʙʝʨʪʝʥ ʩʯʠʪʘʣ ʧʨʝʞʜʝ 

ʚʩʝʛʦ ʵʪʠʯʝʩʢʠʝ ʩʦʦʙʨʘʞʝʥʠʷ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ċntemeietorul Jocurilor Olimpice 

moderne Pierre de Coubertin (1863-

1937) a subliniat, cŁ existŁ o anumitŁ 

limitŁ care nu poate fi depŁѽitŁ ´n 

cadrul competiѿiilor sportive, oric©t 

de doritŁ ar fi o victorie sau stabilirea 

unui record. Coubertin a considerat o 

astfel de limitŁ ca fiind, ´n primul 

r©nd, considerentele etice. 
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ɼʣʷ ʚʳʨʘʞʝʥʠʷ ʥʘʙʦʨʘ ʵʪʠʯʝʩʢʠʭ ʧʨʠʥʮʠʧʦʚ, ʥʘ 

ʢʦʪʦʨʳʝ ʜʦʣʞʥʳ ʦʨʠʝʥʪʠʨʦʚʘʪʴʩʷ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʳ, ʪʨʝʥʝʨʳ, 

ʙʦʣʝʣʴʱʠʢʠ ʠ ʜʨʫʛʠʝ ʣʠʮʘ, ʩʚʷʟʘʥʥʳʝ ʩʦ ʩʧʦʨʪʦʤ, ʠ 

ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʚʳʨʘʞʝʥʠʝ Ăʌʵʡʨ ʧʣʵʡò. ʕʪʦʪ ʪʝʨʤʠʥ ʧʨʠʰʝʣ 

ʠʟ ʘʥʛʣʠʡʩʢʦʛʦ ʷʟʳʢʘ ʠ ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʷʝʪ ʩʦʙʦʡ ʩʦʯʝʪʘʥʠʝ ʩʣʦʚ 

fair (ʯʝʩʪʥʘʷ) ʠ play (ʠʛʨʘ). ʆʜʥʘʢʦ, ʵʪʦ ʩʣʦʚʦʩʦʯʝʪʘʥʠʝ 

ʚʧʝʨʚʳʝ ʙʳʣʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʦ ʝʱʸ ʋʠʣʴʷʤʦʤ ʐʝʢʩʧʠʨʦʤ ʚ 

ʧʴʝʩʝ Ăʂʦʨʦʣʴ ʀʦʘʥʥò (1598). 

ʀʩʪʦʨʠʢʠ ʘʥʪʠʯʥʳʭ ʠʛʨ ʧʦʣʘʛʘʶʪ, ʯʪʦ ʚ ʪʝ ʚʨʝʤʝʥʘ ʜʣʷ 

ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʷ ʪʦʛʦ, ʯʪʦ ʪʝʧʝʨʴ ʥʘʟʳʚʘʝʪʩʷ Ăʯʝʩʪʥʦʡ ʠʛʨʦʡò, 

ʧʨʠʤʝʥʷʣʩʷ ʪʝʨʤʠʥ Ăʘʨʝʪʝò, ʦʙʦʟʥʘʯʘʚʰʠʡ ʩʦʯʝʪʘʥʠʝ 

ʚʦʠʥʩʪʚʝʥʥʦʩʪʠ ʩ ʯʝʩʪʥʦʩʪʴʶ. ʇʝʨʚʳʤ ʘʪʣʝʪʦʤ, ʚʦʰʝʜʰʠʤ 

ʚ ʠʩʪʦʨʠʶ ʥʝʯʝʩʪʥʦʡ ʠʛʨʳ, ʙʳʣ ʢʫʣʘʯʥʳʡ ʙʦʝʮ ɽʚʨʦʧʦʣ 

ʢʦʪʦʨʳʡ, ʥʘ ʀʛʨʘʭ 388 ʛ. ʜʦ ʥ.ʵ., ʧʦʜʢʫʧʠʣ ʪʨʝʭ ʩʚʦʠʭ 

ʩʦʧʝʨʥʠʢʦʚ. ʊʘʢʦʝ ʧʦʚʝʜʝʥʠʝ ʥʘ ʀʛʨʘʭ ʢʘʨʘʣʦʩʴ 

ʩʚʦʝʦʙʨʘʟʥʳʤ ʰʪʨʘʬʦʤ: ʟʘ ʩʯʝʪ ʚʠʥʦʚʥʦʛʦ ʧʝʨʝʜ ʚʭʦʜʦʤ ʥʘ 

ʘʥʪʠʯʥʳʡ ʩʪʘʜʠʦʥ ʩʪʘʚʠʣʠ ʙʨʦʥʟʦʚʫʶ ʩʪʘʪʫʶ ɿʝʚʩʘ, ʥʘ 

ʧʴʝʜʝʩʪʘʣʝ ʢʦʪʦʨʦʡ ʚʳʩʝʢʘʣʦʩʴ ʥʝ ʪʦʣʴʢʦ ʠʤʷ ʚʠʥʦʚʥʦʛʦ, 

ʥʦ ʠ ʝʛʦ ʨʦʜʠʪʝʣʝʡ, ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʛʦʨʦʜʘ, ʦʪʢʫʜʘ ʙʳʣ ʨʦʜʦʤ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥ. ʇʦ ʩʚʝʜʝʥʠʷʤ ʠʩʪʦʨʠʢʦʚ, ʟʘ ʚʩʶ ʠʩʪʦʨʠʶ 

ʘʥʪʠʯʥʳʭ ʀʛʨ ʙʳʣʦ ʚʦʟʜʚʠʛʥʫʪʦ 13 ʪʘʢʠʭ ʧʘʤʷʪʥʠʢʦʚ 

Ăʜʫʨʥʦʡ ʩʣʘʚʳò. 

ʈʘʟʥʳʝ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʠ ʧʦ-ʨʘʟʥʦʤʫ ʪʨʘʢʪʫʶʪ 

ʚʦʟʥʠʢʥʦʚʝʥʠʝ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʛʦ ʠʜʝʘʣʘ ʯʝʩʪʥʦʡ ʠʛʨʳ. ʏʘʱʝ 

ʚʩʝʛʦ ʝʛʦ ʩʚʷʟʳʚʘʶʪ ʩ ʨʳʮʘʨʩʢʠʤ ʢʦʜʝʢʩʦʤ ʧʦʚʝʜʝʥʠʷ 

ʩʨʝʜʥʝʚʝʢʦʚʴʷ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʩ ʩʠʩʪʝʤʦʡ ʚʦʩʧʠʪʘʥʠʷ ʚ ʜʫʭʝ 

ʩʦʧʝʨʥʠʯʝʩʪʚʘ, ʩʣʦʞʠʚʰʝʡʩʷ ʚ ʘʥʛʣʠʡʩʢʠʭ ʯʘʩʪʥʳʭ ʰʢʦʣʘʭ 

ʚ XIX ʚʝʢʝ. 

Pentru redarea ansamblului de principii etice, dupŁ 

care ar trebui sŁ se conducŁ sportivii, antrenorii, fanii ѽi 

alte persoane asociate cu sportul, este folositŁ expresia 

ĂFair playò. Termenul provine din limba englezŁ ѽi este o 

combinaѿie a cuvintelor fair (cinstit) ѽi play (joc). ĊnsŁ, 

expresia datŁ a fost utilizatŁ pentru prima datŁ de cŁtre 

William Shakespeare ´n piesa Regele Ioan (1598). 

Istoricii jocurilor antice cred cŁ pentru a desemna ceea 

ce se numeѽte acum Ăfair playò, ´n acele vremuri era folosit 

termenul Ăareteò, denot©nd o combinaѿie de beligeranѿŁ ѽi 

corectitudine. Primul sportiv care a intrat ´n istoria jocului 

aranjat (trucat) a fost pugilistul Europol care, la Jocurile 

din 388 ´.Hr., a mituit trei dintre rivalii sŁi. Un astfel de 

comportament la Jocuri era pedepsit cu o penalitate, fiind 

instalatŁ la intrarea ´n stadionul antic, din contul celui 

vinovat, o statuie de bronz a lui Zeus, pe soclul cŁruia nu 

era ´nscris doar numele vinovatului, dar ѽi pŁrinѿilor sŁi, 

denumirea oraѽului din care provenea acest sportiv. 

Potrivit cercetŁtorilor, de-a lungul istoriei Jocurilor antice, 

au fost edificate 13 astfel de monumente de Ăruѽineò. 

Diverѽi cercetŁtori interpreteazŁ apariѿia idealului 

modern al fair-play-ului ´n moduri diferite. Cel mai des 

acest concept este asociat cu codul de conduitŁ cavaleresc 

din Evului Mediu, precum ѽi cu sistemul de educaѿie ´n 

spiritul competiѿiei care se implementa ´n ѽcolile private 

engleze ´n secolul al XIX-lea. 
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ʇʨʠʥʮʠʧʳ Ăʌʵʡʨ ʧʣʵʡò ʧʦʜʨʦʙʥʦ ʨʘʟʲʷʩʥʷʶʪʩʷ ʠ ʚ 

Ăʄʘʥʠʬʝʩʪʝ ʦ ʏʝʩʪʥʦʡ ʠʛʨʝò, ʢʦʪʦʨʳʡ ʙʳʣ ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥ ʠ 

ʦʧʫʙʣʠʢʦʚʘʥ ʚ 1977 ʛ. ʄʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʤ ʉʦʚʝʪʦʤ ʩʧʦʨʪʘ ʠ 

ʬʠʟʠʯʝʩʢʦʛʦ ʚʦʩʧʠʪʘʥʠʷ ʧʨʠ ʖʅɽʉʂʆ. 

ɿʜʝʩʴ ʦʪʤʝʯʘʝʪʩʷ, ʯʪʦ ʯʝʩʪʥʘʷ ʠʛʨʘ ʚʳʨʘʞʘʝʪʩʷ ʧʨʝʞʜʝ 

ʚʩʝʛʦ ʚ ʧʦʚʝʜʝʥʠʠ ʩʘʤʦʛʦ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ. ʆʥʘ ʭʘʨʘʢʪʝʨʠʟʫʝʪ 

ʝʛʦ ʦʙʨʘʟ ʜʝʡʩʪʚʠʡ, ʚʳʪʝʢʘʶʱʠʡ ʠʟ ʯʫʚʩʪʚʘ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʛʦ 

ʜʦʩʪʦʠʥʩʪʚʘ ʠ ʚʢʣʶʯʘʶʱʠʡ ʚ ʩʝʙʷ: ʯʝʩʪʥʦʩʪʴ, 

ʜʦʙʨʦʩʦʚʝʩʪʥʦʩʪʴ, ʨʝʰʠʪʝʣʴʥʦʝ ʠ ʜʦʩʪʦʡʥʦʝ ʧʦʚʝʜʝʥʠʝ ʚ 

ʩʠʪʫʘʮʠʷʭ, ʢʦʛʜʘ ʜʨʫʛʠʝ ʚʝʜʫʪ ʩʝʙʷ ʥʝʯʝʩʪʥʦ; ʫʚʘʞʝʥʠʝ ʢ 

ʧʘʨʪʥʝʨʫ; ʫʚʘʞʝʥʠʝ ʢ ʧʨʦʪʠʚʥʠʢʫ ʥʝʟʘʚʠʩʠʤʦ ʦʪ ʪʦʛʦ, 

ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʣʠ ʦʥ ʧʦʙʝʜʠʪʝʣʝʤ ʠʣʠ ʧʦʙʝʞʜʝʥʥʳʤ, ʦʩʦʟʥʘʥʠʝ 

ʪʦʛʦ, ʯʪʦ ʩʦʧʝʨʥʠʯʝʩʪʚʦ - ʥʝʧʨʝʤʝʥʥʦʝ ʫʩʣʦʚʠʝ 

ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʩʧʦʨʪʘ ʠ ʯʪʦ ʧʨʦʪʠʚʥʠʢ - ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʡ 

ʧʘʨʪʥʝʨ ʚ ʩʧʦʨʪʝ; ʫʚʘʞʝʥʠʝ ʢ ʩʫʜʴʝ, ʧʨʠʯʝʤ ʫʚʘʞʝʥʠʝ 

ʧʦʟʠʪʠʚʥʦʝ, ʚʳʨʘʞʘʶʱʝʝʩʷ ʚ ʧʦʩʪʦʷʥʥʦʤ ʩʪʨʝʤʣʝʥʠʠ ʢ 

ʩʦʪʨʫʜʥʠʯʝʩʪʚʫ ʩ ʥʠʤ ʚ ʣʶʙʦʡ ʩʠʪʫʘʮʠʠ; ʫʤʝʥʠʝ 

ʦʩʪʘʚʘʪʴʩʷ ʩʢʨʦʤʥʳʤ ʧʦʩʣʝ ʧʦʙʝʜʳ ʠ ʩʧʦʢʦʡʥʦ ʧʨʠʥʠʤʘʪʴ 

ʧʦʨʘʞʝʥʠʝ. 
 

ɺ ʵʪʦʤ ʜʦʢʫʤʝʥʪʝ (ʄʘʥʠʬʝʩʪʝ) ʧʦʜʯʝʨʢʠʚʘʝʪʩʷ, ʯʪʦ 

ʩʦʙʣʶʜʝʥʠʝ ʧʨʠʥʮʠʧʦʚ ʯʝʩʪʥʦʡ ʠʛʨʳ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʥʝ ʪʦʣʴʢʦ 

ʦʪ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ. ʆʥʦ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ ʪʘʢʞʝ ʜʣʷ ʪʨʝʥʝʨʦʚ, 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʨʫʢʦʚʦʜʠʪʝʣʝʡ, ʟʨʠʪʝʣʝʡ ʠ ʚʩʝʭ ʜʨʫʛʠʭ ʣʠʮ, 

ʩʚʷʟʘʥʥʳʭ ʩʦ ʩʧʦʨʪʦʤ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʤʦʛʫʪ ʧʨʷʤʦ ʠʣʠ ʢʦʩʚʝʥʥʦ 

ʚʣʠʷʪʴ ʥʘ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ. 

 

 

Principiile Fair play sunt reglementate detaliat ́ n 

Manifestul Fair-play, care a fost elaborat ѽi publicat ´n 

1977 de Consiliul Internaѿional pentru Sport ѽi Educaѿie 

FizicŁ al UNESCO.  

El prevedea, cŁ fair-play-ul se exprimŁ, ́ n primul r©nd, 

prin ´nsuѽi comportamentul sportivului, caracteriz©nd 

modul de acѿiune, care decurge din stima de sine, ѽi 

cuprinz©nd: onestitate, integritate, vigilenѿa ѽi demnitatea 

´n situaѿiile ´n care ceilalѿi se comportŁ incorect; respect 

pentru partenerul tŁu; respectul fata de adversar indiferent 

dacŁ acesta este ´nvingŁtor sau ´nvins, conѽtientizarea 

faptului cŁ rivalitatea este o condiѿie indispensabilŁ a 

sportului competitiv ѽi cŁ adversarul este un partener 

necesar ́n sport; respect pentru arbitru ѽi atitudine pozitivŁ 

faѿŁ de acesta, exprimatŁ printr-o dorinѿŁ constantŁ de a 

coopera cu el ´n orice situaѿie; capacitatea de a rŁm©ne 

umil dupŁ victorie ѽi de a accepta cu calm ´nfr©ngerea. 

 

Acest document (Manifest) subliniazŁ cŁ fair-play-ul nu 

este cerut doar sportivilor. Ascet principiu se impune ca 

obligaѿie, de asemenea, antrenorilor, managerilor sportivi, 

spectatorilor ѽi tuturor celorlalte persoane asociate cu 

sportul ѽi care pot influenѿa direct sau indirect sportivul. 
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ʆɹʑʀɽ ʇʆʃʆɾɽʅʀʗ 

 

ʅʘʩʪʦʷʱʠʡ ʉʧʨʘʚʦʯʥʠʢ ʛʣʘʚʥʳʤ ʦʙʨʘʟʦʤ ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥ 

ʜʣʷ ʪʝʭ, ʢʪʦ ʟʘʠʥʪʝʨʝʩʦʚʘʥ ʚ ʧʦʥʠʤʘʥʠʠ ʵʪʦʡ ʫʛʨʦʟʳ ʠ 

ʧʦʠʩʢʝ ʧʨʘʢʪʠʯʝʩʢʠʭ ʧʫʪʝʡ ʝʝ ʧʨʝʜʦʪʚʨʘʱʝʥʠʷ. ɺ ʦʩʥʦʚʫ 

ʉʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ ʪʘʢʞʝ ʚʢʣʶʯʝʥʳ ʥʝʢʦʪʦʨʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ 

ʩʪʘʪʴʠ ʟʥʘʪʦʢʦʚ ʠ ʵʢʩʧʝʨʪʦʚ ʚ ʦʙʣʘʩʪʠ ʙʦʨʴʙʳ ʩ ʢʦʨʨʫʧʮʠʝʡ 

ʚ ʩʧʦʨʪʝ ʠ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴʶ. 

 

ʉʫʱʝʩʪʚʫʶʪ ʜʚʘ ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʪʠʧʘ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ: 

 

a)  ɼʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʩ ʮʝʣʴʶ ʚʳʠʛʨʳʰʘ ʧʦ ʩʪʘʚʢʘʤ, 
 

ʢʦʛʜʘ ʣʠʮʘ ʚʥʝ ʧʦʣʷ ʠʛʨʳ ʦʨʛʘʥʠʟʫʶʪ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʡ ʤʘʪʯ 

ʩ ʮʝʣʴʶ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʥʝʟʘʢʦʥʥʦʡ ʬʠʥʘʥʩʦʚʦʡ ʧʨʠʙʳʣʠ, 

ʩʦʯʝʪʘʷ ʣʝʛʘʣʴʥʳʝ ʠ ʥʝʣʝʛʘʣʴʥʳʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʝ 

ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʝ ʧʣʘʪʬʦʨʤʳ ʠ ʨʘʩʧʨʝʜʝʣʷʷ ʜʦʣʠ ʧʨʠʙʳʣʠ 

ʩʨʝʜʠ ʪʝʭ, ʢʪʦ ʙʳʣ ʥʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦ ʩʚʷʟʘʥ ʩ ʚʦʚʣʝʯʝʥʥʳʤʠ 

ʚ ʩʜʝʣʢʫ ʣʠʮʘʤʠ ʥʘ ʧʦʣʝ ʠʛʨʳ. ɸʣʴʪʝʨʥʘʪʠʚʥʦ, ʪʘʢʘʷ ʬʦʨʤʘ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʛʦ ʤʘʪʯʘ ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʦʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʘ ʠ 

ʢʦʥʪʨʦʣʠʨʦʚʘʪʴʩʷ ʩʘʤʠʤʠ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘʤʠ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ 

ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʜʝʣʘʶʪ ʩʪʘʚʢʠ ʩʘʤʠ, ʣʠʙʦ ʯʝʨʝʟ 

ʧʦʜʩʪʘʚʥʦʝ ʣʠʮʦ, ʜʝʡʩʪʚʫʶʱʝʝ ʦʪ ʠʭ ʠʤʝʥʠ.  

ɺ ʩʣʫʯʘʝ, ʝʩʣʠ ʩʜʝʣʢʠ ʧʦ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʤ ʤʘʪʯʘʤ 

ʟʘʢʣʶʯʘʶʪʩʷ ʯʝʨʝʟ ʦʬʠʮʠʘʣʴʥʳʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʝ ʢʦʥʪʦʨʳ 

ʠʣʠ ʞʝ ʚ ʩʪʨʘʥʘʭ, ʛʜʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʞʝʩʪʢʦʝ ʠ ʵʬʬʝʢʪʠʚʥʦʝ 

ʨʝʛʫʣʠʨʦʚʘʥʠʝ, ʟʥʘʯʠʪʝʣʴʥʦ ʧʨʦʱʝ ʧʦʣʫʯʠʪʴ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ 

ʠ ʜʦʢʘʟʘʪʝʣʴʩʪʚʘ ʦ ʩʜʝʣʢʘʭ. 

DISPOZIѾII GENERALE 

 

Acest Ghid este destinat, ´n primul r©nd, pentru cei 

cointeresaѿi sŁ ´nѿeleagŁ deplin esenѿa ѽi impactul acestei 

ameninѿŁri ѽi sŁ identifice modalitŁѿi practice de prevenire. 

Ghidul include la bazŁ, de asemenea, materiale de 

cercetare ѽi articole ale cunoscŁtorilor ѽi experѿilor ´n 

domeniul integritŁѿii ´n sport ѽi caselor de pariuri. 

 

ExistŁ douŁ tipuri de trucare/aranjare a meciurilor: 
 

a) Cele care au ca scop de bazŁ a c©ѽtiga ´n pariuri ,  
 

c©nd persoane din afara terenului de joc organizeazŁ 

un meci ´n scopul obѿinerii de profit financiar ilicit prin 

combinarea platformelor de pariuri sportive legale ѽi 

ilegale ѽi distribuirea cotelor din profit cŁtre cei direct 

asociaѿi cu persoanele implicate pe terenul de joc. Fie, 

aceastŁ formŁ de aranjare/trucare a meciurilor poate fi 

organizatŁ ѽi controlatŁ de cŁtre participanѿii 

evenimentului sportiv ́ nѽiѽi, care plaseazŁ ei ´nѽiѽi 

pariurile, sau printr-o persoanŁ terѿŁ care acѿioneazŁ ´n 

numele lor. 

DacŁ tranzacѿiile de aranjare a meciurilor sunt 

efectuate prin casele de pariuri oficiale sau ´n ѿŁri ´n care 

existŁ o reglementare strictŁ ѽi eficientŁ, este mult mai uѽor 

sŁ fie obѿinute informaѿii ѽi dovezi despre tranzacѿii. 
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ʕʪʦ ʦʙʲʷʩʥʷʝʪʩʷ ʪʝʤ, ʯʪʦ ʘʚʪʦʨʠʟʦʚʘʥʥʳʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʝ 

ʦʧʝʨʘʪʦʨʳ ʜʦʣʞʥʳ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʦʚʘʪʴ ʫʩʪʘʥʦʚʣʝʥʥʳʤ 

ʩʪʘʥʜʘʨʪʘʤ ʩ ʪʦʯʢʠ ʟʨʝʥʠʷ ʧʨʦʟʨʘʯʥʦʩʪʠ ʠ ʮʝʣʦʩʪʥʦʩʪʠ 

ʩʪʘʚʦʢ. 

ʉʜʝʣʢʠ ʧʦ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʤ ʤʘʪʯʘʤ ʪʘʢʞʝ ʩʚʷʟʘʥʳ ʩ 

ʜʨʫʛʠʤʠ ʬʦʨʤʘʤʠ ʧʨʝʩʪʫʧʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ, ʚʢʣʶʯʘʷ 

ʦʪʤʳʚʘʥʠʝ ʜʝʥʝʞʥʳʭ ʩʨʝʜʩʪʚ, ʪʦʨʛʦʚʣʶ ʣʶʜʴʤʠ, 

ʫʢʣʦʥʝʥʠʝ ʦʪ ʫʧʣʘʪʳ ʥʘʣʦʛʦʚ, ʫʛʨʦʟʳ ʨʘʩʧʨʘʚʳ, 

ʤʦʰʝʥʥʠʯʝʩʪʚʦ, ʚʟʷʪʦʯʥʠʯʝʩʪʚʦ ʠ ʚʳʤʦʛʘʪʝʣʴʩʪʚʦ. ʆʥʠ 

ʪʘʢʞʝ ʩʣʫʞʘʪ ʠʩʪʦʯʥʠʢʦʤ ʬʠʥʘʥʩʠʨʦʚʘʥʠʷ ʆʇɻ ʩ ʮʝʣʴʶ 

ʦʩʫʱʝʩʪʚʣʝʥʠʷ ʜʨʫʛʠʭ, ʙʦʣʝʝ ʧʨʠʙʳʣʴʥʳʭ/ʪʷʞʢʠʭ 

ʧʨʝʩʪʫʧʣʝʥʠʡ. 
 

b) ɼʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʥʘ ʧʦʯʚʝ çʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʤʦʪʠʚʦʚè 
 

ʂ ʵʪʦʤʫ ʪʠʧʫ ʦʪʥʦʩʷʪʩʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʧʦ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʤ ʩʦʦʙʨʘʞʝʥʠʷʤ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʝ ʩʚʷʟʘʥʳ ʩʦ 

ʩʪʘʚʢʘʤʠ ʠ ʩ ʤʝʥʴʰʝʡ ʚʝʨʦʷʪʥʦʩʪʴʶ ʚʦʚʣʝʯʝʥʳ ʚ 

ʢʨʠʤʠʥʘʣʴʥʫʶ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ. ʊʝʤ ʥʝ ʤʝʥʝʝ ʠ ʚ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ 

ʦʙʳʯʥʦ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʢʘʢ ʤʠʥʠʤʫʤ ʢʦʩʚʝʥʥʘʷ ʬʠʥʘʥʩʦʚʘʷ 

ʚʳʛʦʜʘ ʦʪ ʧʨʦʪʠʚʦʧʨʘʚʥʦʡ ʩʜʝʣʢʠ. 

ʄʦʪʠʚʦʤ ʜʣʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʵʪʦʛʦ ʪʠʧʘ ʤʦʞʝʪ 

ʧʦʩʣʫʞʠʪʴ ʬʠʥʘʥʩʦʚʦʝ ʚʳʞʠʚʘʥʠʝ ʢʣʫʙʘ/ʢʦʤʘʥʜʳ/ʠʛʨʦʢʘ 

(ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʢ ʢʦʥʮʫ ʩʝʟʦʥʘ ʥʘʠʙʦʣʝʝ ʫʩʧʝʰʥʦʡ ʢʦʤʘʥʜʝ 

ʧʨʝʜʣʦʞʘʪ ʚʟʷʪʢʫ ʟʘ ʝʝ ʧʨʦʠʛʨʳʰ, ʩ ʪʝʤ ʯʪʦʙʳ ʢʦʤʘʥʜʘ 

ʩ ʙʦʣʝʝ ʥʠʟʢʠʤ ʨʝʡʪʠʥʛʦʤ, ʩ ʢʦʪʦʨʦʡ ʙʫʜʝʪ ʧʨʦʚʝʜʝʥ ʤʘʪʯ, 

ʥʝ ʧʝʨʝʰʣʘ ʚ ʥʠʟʰʫʶ ʣʠʛʫ) ʠʣʠ ʧʦʚʳʰʝʥʠʝ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʝʡ 

ʜʣʷ ʧʨʦʜʚʠʞʝʥʠʷ ʚ ʪʫʨʥʠʨʝ. 

Acest lucru se datoreazŁ faptului cŁ operatorii de case 

de pariuri autorizaѿi trebuie sŁ ´ndeplineascŁ standarde 

stabilite ´n ceea ce priveѽte transparenѿa ѽi integritatea 

pariurilor. 

Tranzacѿiile de aranjare a meciurilor au, de asemenea, 

conexiuni cu alte forme de delicte, inclusiv spŁlarea 

banilor, traficul de persoane, evaziunea fiscalŁ, 

ameninѿŁrile cu violenѿŁ, escrocherie, mitŁ ѽi extorcare. Ele 

servesc, de asemenea, ca sursŁ de finanѿare pentru 

grupurile criminale organizate pentru a comite alte 

infracѿiuni mai profitabile/grave. 
 

b) Meciuri aranjate din Ămotive sportiveò. 
 

Acest tip include meciurile aranjate din, aѽa zisele, 

motive sportive, care nu implicŁ pariuri ѽi este mai puѿin 

probabil sŁ fie implicate ´n activitŁѿi criminale. ĊnsŁ, chiar 

ѽi ´n acest caz, preponderent existŁ cel puѿin un beneficiu 

financiar indirect din tranzacѿia delicventŁ. 

Motiv pentru acest tip de aranjare a meciurilor poate fi 

situaѿia financiarŁ dificilŁ a clubului/echipei/jucŁtorului 

(de exemplu, spre sf©rѽitul sezonului, celei mai de succes 

echipe i se va oferi remunerare ilicitŁ pentru ́ nfr©ngerea ei 

unei echipe mai slabe ´ntru prevenirea retrogradŁrii ´n 

clasament/ligŁ inferioare a ultimei) sau pentru a creѽte 

oportunitŁѿile de avansare ´ntr-un turneu. 
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ɺʤʝʩʪʝ ʩ ʪʝʤ, ʩʣʝʜʫʝʪ ʦʪʤʝʪʠʪʴ, ʯʪʦ ʣʠʮʘ, ʟʥʘʶʱʠʝ ʦ 

ʬʘʢʪʝ ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʛʦ ʤʘʪʯʘ ʥʘ ʧʦʯʚʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʡ ʤʦʪʠʚʘʮʠʠ, 

ʤʦʛʫʪ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʵʪʫ çʚʥʫʪʨʝʥʥʶʶ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶè 

(ʠʥʩʘʡʜʘ) ʥʘ ʙʠʨʞʘʭ ʩʪʘʚʦʢ ʩ ʮʝʣʴʶ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʧʨʠʙʳʣʠ. 

ɼʨʫʛʠʤ ʧʦʩʣʝʜʩʪʚʠʝʤ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʥʘ ʧʦʯʚʝ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʡ ʤʦʪʠʚʘʮʠʠ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʪʦ, ʯʪʦ ʠʭ ʫʯʘʩʪʥʠʢʠ 

ʤʦʛʫʪ ʚʧʦʩʣʝʜʩʪʚʠʠ ʩʪʘʪʴ ʫʷʟʚʠʤʳʤʠ ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʴʥʳʤʠ 

ʞʝʨʪʚʘʤʠ ʥʘʩʪʦʷʱʠʭ ʤʦʰʝʥʥʠʢʦʚ ʠʣʠ, ʢʫʜʘ ʭʫʞʝ, 

ʦʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʥʳʭ ʢʨʠʤʠʥʘʣʴʥʳʭ ʛʨʫʧʧʠʨʦʚʦʢ. 
 

ʏʊʆ ʊɸʂʆɽ ɼʆɻʆɺʆʈʅʆʁ ʄɸʊʏ? 
 

ɺ ʥʘʩʪʦʷʱʝʝ ʚʨʝʤʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʠ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ 

ʦʛʨʦʤʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʠʡ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ. ʊʝʤ 

ʥʝ ʤʝʥʝʝ ʜʣʷ ʮʝʣʝʡ ʥʘʩʪʦʷʱʝʛʦ ʉʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ, ʤʳ ʙʫʜʝʤ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʠʝ ʂʦʥʚʝʥʮʠʠ ʉʦʚʝʪʘ ɽʚʨʦʧʳ* 

ʧʨʦʪʠʚ ʤʘʥʠʧʫʣʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʤʠ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷʤʠ 

(ʪʘʢʞʝ ʠʟʚʝʩʪʥʘʷ ʢʘʢ ʂʦʥʚʝʥʮʠʷ ʄʘʢʦʣʠʥ), ʪʘʢ ʢʘʢ ʦʥʦ 

ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʥʘʠʙʦʣʝʝ ʰʠʨʦʢʦ ʠʟʚʝʩʪʥʳʤ ʠ ʦʙʱʝʧʨʠʟʥʘʥʥʳʤ 

ʥʘ ʤʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʦʤ ʫʨʦʚʥʝ: 
*ʄʘʥʠʧʫʣʷʮʠʷ ʚ ʩʬʝʨʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʡ 

ʦʟʥʘʯʘʝʪ ʧʨʝʜʥʘʤʝʨʝʥʥʦʝ ʩʦʛʣʘʰʝʥʠʝ, ʜʝʡʩʪʚʠʝ ʠʣʠ 

ʙʝʟʜʝʡʩʪʚʠʝ, ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʥʦʝ ʥʘ ʥʝʟʘʢʦʥʥʦʝ ʠʟʤʝʥʝʥʠʝ 

ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘ ʠʣʠ ʭʦʜʘ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ ʩ ʮʝʣʴʶ 

ʫʩʪʨʘʥʝʥʠʷ ʧʦʣʥʦʩʪʴʶ ʠʣʠ ʯʘʩʪʠʯʥʦ ʥʝʧʨʝʜʩʢʘʟʫʝʤʦʛʦ 

ʭʘʨʘʢʪʝʨʘ ʚʳʰʝʫʧʦʤʷʥʫʪʦʛʦ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ, ʩ 

ʮʝʣʴʶ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʥʝʧʨʘʚʦʤʝʨʥʦʛʦ ʧʨʝʠʤʫʱʝʩʪʚʘ ʜʣʷ 

ʩʝʙʷ ʠʣʠ ʪʨʝʪʴʠʭ ʣʠʮ. 

TotodatŁ, trebuie remarcat faptul, cŁ persoanele care 

cunosc despre aranjarea unui meci pe baza motivaѿiei 

sportive pot folosi aceste Ăinformaѿii interneò la bursele de 

pariuri pentru a obѿine profit. 

O altŁ consecinѿŁ a meciurilor aranjate pe baza 

motivaѿiei sportive este cŁ cei implicaѿi pot deveni ulterior 

victime potenѿial vulnerabile ale escrocilor adevŁraѿi sau, 

mai grav, a grupŁrilor criminale organizate. 

 

CE PREZINTŀ UN MECI ARANJAT? 

 

Ċn prezent, existŁ ѽi sunt folosite un numŁr mare de 

definiѿii ale, aѽa numitor, meciurilor aranjate. Cu toate 

acestea, urmŁrind scopurile acestui Ghid, vom folosi 

definiѿia Convenѿiei Consiliului Europei* ´mpotriva 

manipulŁrii competiѿiilor sportive (cunoscutŁ ѽi sub 

denumirea de Convenѿia Macaulin), deoarece este cea mai 

cunoscutŁ ѽi acceptatŁ la nivel internaѿional: 
 

*Manipularea competiѿiilor sportive ´nseamnŁ un 

aranjament, act sau omisiune intenѿionatŁ cu scopul de a 

modifica ´n mod necorespunzŁtor rezultatul sau derularea 

unei competiѿii sportive, pentru a elimina integral sau 

parѿial caracterul imprevizibil al respectivei competiѿii 

sportive, ´n vederea obѿinerii unui avantaj necuvenit 

pentru sine sau pentru alѿii.  
 



 
Asocia˓ia na˓ionalŁ a jucŁtorilor profesionitˑi de tenis de masŁ din Republica Moldova                                                                                                                                                                       ATTP 

ʇʨʝʮʝʜʝʥʪ,r ʧʦʜʧʘʜʘʶʱʠʤʠ ʧʦʜ ʵʪʦ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʠʝ:  
 

Å ʇʨʝʜʥʘʤʝʨʝʥʥʳʡ ʧʨʦʠʛʨʳʰ ʚ ʤʘʪʯʝ ʠʣʠ ʚ ʦʜʥʦʤ ʠʟ 

ʝʛʦ ʵʪʘʧʦʚ ʧʦ ʣʶʙʦʡ ʧʨʠʯʠʥʝ; 

Å ʇʨʝʜʥʘʤʝʨʝʥʥʳʝ ʥʝʫʜʦʚʣʝʪʚʦʨʠʪʝʣʴʥʳʝ 

ʧʦʢʘʟʘʪʝʣʠ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ ʠʣʠ ʫʤʳʰʣʝʥʥʳʡ 

ʥʝʧʨʘʚʦʤʝʨʥʳʡ ʚʳʚʦʜ ʠʛʨʦʢʘ ʜʦ ʢʦʥʮʘ ʤʘʪʯʘ (ʵʪʦ 

ʷʚʣʝʥʠʝ ʪʘʢʞʝ ʠʟʚʝʩʪʥʦ ʧʦʜ ʥʘʟʚʘʥʠʝʤ Ăʪʘʥʢʠʥʛò ʠʣʠ 

Ăʩʣʠʚ ʩʝʟʦʥʘò); 

Å ʄʠʢʨʦʤʘʥʠʧʫʣʷʮʠʷ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʤʠ ʩʦʙʳʪʠʷʤʠ - 

ʧʦʜʩʪʨʘʠʚʘʥʠʝ ʧʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʳʭ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ 

ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʳʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ); 

Å ʋʤʳʰʣʝʥʥʦ ʥʝʚʝʨʥʦʝ ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʝ ʧʨʘʚʠʣ ʠʛʨʳ 

ʩʫʜʴʝʡ ʠ/ʠʣʠ ʜʨʫʛʠʤʠ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘʤʠ/ʦʨʛʘʥʠʟʘʪʦʨʘʤʠ 

ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ; 

Å ʇʦʤʝʭʠ ʚ ʧʨʦʮʝʩʩʝ ʠʛʨʳ, ʧʦʚʨʝʞʜʝʥʠʝ ʠʛʨʦʚʳʭ 

ʧʦʚʝʨʭʥʦʩʪʝʡ ʠʣʠ ʩʥʘʨʷʞʝʥʠʷ, ʥʘʭʦʜʷʱʝʛʦʩʷ ʚ 

ʨʘʩʧʦʨʷʞʝʥʠʠ ʧʝʨʩʦʥʘʣʘ ʤʝʩʪʘ ʧʨʦʚʝʜʝʥʠʷ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ. 
 

ʅʝʟʘʢʦʥʥʦʝ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʚʥʫʪʨʝʥʥʝʡ 

(ʠʥʩʘʡʜʝʨʩʢʦʡ) ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ* ʥʝ ʚʩʝʛʜʘ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʝʪ 

ʚʳʰʝʫʢʘʟʘʥʥʦʤʫ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʠʶ, ʪʘʢ ʢʘʢ ʥʝ ʧʨʝʜʧʦʣʘʛʘʝʪ 

ʤʘʥʠʧʫʣʷʮʠʡ ʩ ʨʝʘʣʴʥʳʤʠ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷʤʠ, ʥʦ ʦʥʦ ʷʚʣʷʝʪʩʷ 

ʦʜʥʠʤ ʠʟ ʩʧʦʩʦʙʦʚ ʚʚʝʜʝʥʠʷ ʚ ʟʘʙʣʫʞʜʝʥʠʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʦʚ 

ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʷ ʦʧʨʝʜʝʣʝʥʥʦʡ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ ʦ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʤ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʠ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʥʝ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ ʚ 

ʦʪʢʨʳʪʦʤ ʜʦʩʪʫʧʝ. 

Cazurile care se ´ncadreazŁ ´n aceastŁ definiѿie sunt: 
 

Å Ċnfr©ngerea intenѿionatŁ ´ntr-un meci sau ´n una din 

etapele acestuia, indiferent de motiv ѽi scop; 

Å Performanѿa insuficientŁ intenѿionatŁ a unui 

participant sau retragerea deliberatŁ neregulamentarŁ a 

unui jucŁtor ´nainte de sf©rѽitul meciului (acest fenomen 

este cunoscut ѽi sub denumirea de Ătankingò sau Ăabandon 

sezonierò); 

Å Micromanipularea evenimentelor sportive - 

aranjarea rezultatelor intermediare ale anumitor elemente 

dintr-o competiѿie sportivŁ); 

Å Aplicarea intenѿionat incorectŁ a regulilor jocului de 

cŁtre arbitru ѽi/sau alѿi organizatori ai competiѿiei; 

Å Afectarea procesului de joc, deteriorarea suprafeѿelor 

de joc sau a echipamentului aflat la dispoziѿia personalului 

locului de competiѿie. 

 

Uzul fraudulos de informaѿii privilegiate* nu 

corespunde ´ntotdeauna definiѿiei de mai sus, deoarece nu 

implicŁ manipularea evenimentelor reale, dar este o 

modalitate de a induce ´n eroare operatorii de pariuri prin 

utilizarea anumitor informaѿii despre un eveniment sportiv 

care nu sunt disponibile publicului. 
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*ʠʥʩʘʡʜʝʨʩʢʘʷ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʷ - ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʷ, 

ʦʪʥʦʩʷʱʘʩ̫ ̫ ʢ ʣʶʙʦʤʫ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʶ, ʢʦʪʦʨʦʡ ʣʠʮʦ 

ʦʙʣʘʜʘʝʪ ʚ ʩʠʣʫ ʩʚʦʝʛʦ ʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ʚ ʦʧʨʝʜʝʣʸʥʥʦʤ ʩʧʦʨʪʝ 

ʠʣʠ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʠ, ʟʘ ʠʩʢʣʶʯʝʥʠʝʤ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ, ʫʞʝ 

ʦʧʫʙʣʠʢʦʚʘʥʥʦʡ ʠʣʠ ʠʟʚʝʩʪʥʦʡ ʚʩʝʤ, ʣʝʛʢʦ ʜʦʩʪʫʧʥʦʡ 

ʟʘʠʥʪʝʨʝʩʦʚʘʥʥʦʡ ʧʫʙʣʠʢʝ ʠʣʠ ʨʘʩʢʨʳʪʦʡ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʠʠ ʩ 

ʧʨʘʚʠʣʘʤʠ ʠ ʢʦʥʢʨʝʪʥʳʤʠ ʧʦʣʦʞʝʥʠʷʤʠ 

ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ. 

ʉʦʦʪʚʝʪʩʪʚʝʥʥʦ, ʣʶʙʦʡ ʩʣʫʯʘʡ, ʚʳʟʳʚʘʶʱʠʡ ʨʘʟʫʤʥʦʝ 

ʧʦʜʦʟʨʝʥʠʝ ʚ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʠ ʚʥʫʪʨʝʥʥʝʡ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ ʜʣʷ 

ʨʘʟʤʝʱʝʥʠʷ ʩʪʘʚʦʢ ʥʘ ʠʩʭʦʜ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷ, 

ʙʫʜʝʪ ʩʯʠʪʘʪʴʩʷ ʧʨʘʚʦʥʘʨʫʰʝʥʠʝʤ ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʛʦ ʤʘʪʯʘ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*informaѿii privilegiate - informaѿii referitoare la orice 

competiѿie pe care le deѿine o persoanŁ ´n virtutea poziѿiei 

sale ´n contextul unui sport sau al unei competiѿii, cu 

excepѿia informaѿiilor deja publicate sau cunoscute de 

toatŁ lumea, uѽor accesibile pentru publicul interesat sau 

dezvŁluite ´n conformitate cu regulile ѽi reglementŁrile 

specifice competiѿiei respective. 
 

Ċn consecinѿŁ, orice caz care prezintŁ suspiciuni 

rezonabile cŁ informaѿiile privilegiate sunt utilizate pentru 

a plasa pariuri pe rezultatul unui eveniment sportiv va fi 

considerat o fraudŁ de aranjare a meciurilor. 
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ɻʣʘʚʥʳʡ ʩʦʧʝʨʥʠʢ ʯʝʣʦʚʝʢʘ ï ʵʪʦ ʦʥ ʩʘʤ. 

 

ʇʈʆʗɺʃɽʅʀɽ ɼʆɻʆɺʆʈʅʆɻʆ ʄɸʊʏɸ 

 

ʇʨʝʜʥʘʤʝʨʝʥʥʳʡ ʠʩʭʦʜ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ 

ʟʘʚʠʩʠʪ ʣʠʙʦ ʦʪ ʥʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦ ʧʨʠʥʠʤʘʶʱʝʛʦ ʚ ʥʝʤ 

ʫʯʘʩʪʠʝ ʠʛʨʦʢʘ, ʣʠʙʦ ʦʪ ʩʫʜʴʠ/ʩʫʜʝʡ (ʩʫʜʝʡʩʢʦʡ ʙʨʠʛʘʜʳ), ʚ 

ʯʴʠ ʦʙʷʟʘʥʥʦʩʪʠ ʚʭʦʜʠʪ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ ʩʦʙʣʶʜʝʥʠʷ ʧʨʘʚʠʣ 

ʧʨʦʭʦʜʷʱʝʡ ʠʛʨʳ. ʕʪʠ ʜʚʝ ʛʨʫʧʧʳ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ 

ʦʭʘʨʘʢʪʝʨʠʟʦʚʘʥʳ ʢʘʢ ʣʠʮʘ, ʦʢʘʟʳʚʘʶʱʠʝ 

ʧʨʷʤʦʝ/ʥʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦʝ ʚʣʠʷʥʠʝ ʥʘ ʠʩʭʦʜ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʷ 

(ʧʨʷʤʳʝ ʫʯʘʩʪʥʠʢʠ).  

ʊʝʤ ʥʝ ʤʝʥʝʝ, ʪʘʢʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʚʝʨʦʷʪʥʦʩʪʴ ʪʦʛʦ, ʯʪʦ 

ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷ ʦʢʘʞʝʪʩʷ ʦʙʲʝʢʪʦʤ 

ʤʘʥʠʧʫʣʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʦ ʩʪʦʨʦʥʳ ʪʨʝʪʴʝʛʦ ʣʠʮʘ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, 

ʧʨʝʜʩʪʘʚʠʪʝʣʷ ʠʣʠ ʚʣʘʜʝʣʴʮʘ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʢʣʫʙʘ, ʢʦʪʦʨʳʡ 

ʚ ʩʦʩʪʦʷʥʠʠ ʧʦʚʣʠʷʪʴ ʥʘ ʦʙʩʪʘʥʦʚʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʧʨʦʭʦʜʠʪ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʝ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʝ. ʕʪʠ ʣʠʮʘ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ 

ʦʭʘʨʘʢʪʝʨʠʟʦʚʘʥʳ ʢʘʢ ʣʠʮʘ, ʦʢʘʟʳʚʘʶʱʠʝ ʢʦʩʚʝʥʥʦʝ 

ʚʣʠʷʥʠʝ ʥʘ ʠʩʭʦʜ ʤʘʪʯʘ (ʢʦʩʚʝʥʥʳʝ ʫʯʘʩʪʥʠʢʠ).  

ɺ ʪʘʢʠʭ ʚʠʜʘʭ ʩʧʦʨʪʘ, ʢʘʢ ʥʘʩʪʦʣʴʥʳʡ ʪʝʥʥʠʩ, ʧʘʜʣ ʠʣʠ 

ʪʦʪ ʞʝ ʪʝʥʥʠʩ, ʚ ʬʦʨʤʘʪʝ Ăʦʜʠʥ ʧʨʦʪʠʚ ʦʜʥʦʛʦò, ʝʩʣʠ ʦʙʘ 

ʠʛʨʦʢʘ ʧʨʠʥʠʤʘʣʠ ʫʯʘʩʪʠʝ ʚ ʧʦʜʪʘʩʦʚʢʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ ʠʛʨʳ, 

ʦʙʳʯʥʦʝ ʩʦʛʣʘʰʝʥʠʝ, ʢʘʢ ʧʨʘʚʠʣʦ, ʩʦʩʪʦʠʪ ʠʟ 

ʧʨʝʜʚʘʨʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʚʳʙʦʨʘ ʧʦʙʝʜʠʪʝʣʷ ʤʘʪʯʘ ʠʣʠ ʝʛʦ 

ʧʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʳʭ ʵʪʘʧʦʚ (ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʦʜʥʦʛʦ ʠʟ ʩʝʪʦʚ).  

ɼʨʫʛʦʝ ʨʘʩʧʨʦʩʪʨʘʥʝʥʥʦʝ ʩʦʛʣʘʰʝʥʠʝ ð ʢʦʛʜʘ ʠʛʨʦʢʫ 

ʜʘʶʪ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ ʧʨʦʜʚʠʛʘʪʴʩʷ ʧʦ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘʤ ʪʫʨʥʠʨʘ ʩ 

Cel mai mare rival al omului este el ́nsuѽi. 

 

MANIFESTAREA MECIULUI ARANJAT  

 

Rezultatul scontat al unei competiѿii sportive depinde fie 

de jucŁtorul care participŁ nemijlocit la ea, fie de arbitrul 

(colegiul arbitrar) ale cŁror atribuѿii includ aplicarea 

regulilor jocului care se joacŁ. Aceste douŁ grupuri pot fi 

caracterizate ca fiind cele care au influenѿŁ directŁ 

/nemijlocitŁ asupra rezultatului competiѿiei (participanѿi 

direcѿi). 

ĊnsŁ, existŁ ѽi probabilitatea ca rezultatul unui 

eveniment sportiv sŁ fie manipulat de persoanŁ terѿŁ, cum 

ar fi reprezentantul sau proprietarul unui club sportiv, care 

este ´n mŁsurŁ sŁ influenѿeze mediul ´n care are loc 

evenimentul sportiv. Aceѽti indivizi pot fi caracterizaѿi ca 

fiind cei care au o influenѿŁ indirectŁ asupra rezultatului 

meciului (participanѿi indirecѿi). 

Ċn aѽa genuri de sport precum tenisul de masŁ, paddle 

sau tenis, ´ntr-un format Ăunu-vers-unuò ´n care ambii 

jucŁtori au fost implicaѿi ´n trucarea jocului, acordul 

constŁ, de regulŁ, ´n preselectarea ´nvingŁtorului meciului 

sau a etapelor intermediare ale acestuia (de exemplu, unul 

din seturi). 

O altŁ formŁ rŁsp©nditŁ de aranjament este c©nd unui 

jucŁtor i se oferŁ posibilitatea de a avansa printr-un turneu 
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ʮʝʣʴʶ ʫʣʫʯʰʝʥʠʷ ʝʛʦ ʦʙʱʝʛʦ ʧʦʢʘʟʘʪʝʣʷ, ʚ ʪʦ ʚʨʝʤʷ ʢʘʢ 

ʦʧʧʦʥʝʥʪʳ ʙʝʨʫʪ ʧʨʠʟʦʚʳʝ ʜʝʥʴʛʠ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʢʦʤʧʝʥʩʘʮʠʠ 

ʟʘ ʠʭ ʩʦʛʣʘʩʠʝ ʥʘ ʧʨʦʠʛʨʳʰ.  

ʅʫ ʠ, ʦʩʥʦʚʥʦʡ ʚʠʜ ʧʦʜʪʘʩʦʚʢʠ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ ð ʢʦʛʜʘ 

ʦʜʠʥ ʠʛʨʦʢ ʩʦʟʥʘʪʝʣʴʥʦ ʧʨʦʠʛʨʳʚʘʝʪ ʚ ʤʘʪʯʝ ʠʣʠ ʝʛʦ 

ʧʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʝr ʵʪʘʧr  ʙʝʟ ʚʝʜʦʤʘ ʦʧʧʦʥʝʥʪʘ (ʚ ʪʦʤ ʯʠʩʣʝ 

ʠ ʥʘʤʝʨʝʥʥʦʝ ʚʳʙʳʚʘʥʠʝ ʠʟ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ ʧʦ ʧʨʠʯʠʥʘʤ, ʥʝ 

ʠʤʝʶʱʠʤ ʦʪʥʦʰʝʥʠʷ ʢ ʩʧʦʨʪʫ). 

ɺ ʩʣʫʯʘʷʭ ʩ ʢʦʤʘʥʜʥʳʤʠ ʚʠʜʘʤʠ ʩʧʦʨʪʘ, ʪʘʢʠʭ ʢʘʢ 

ʬʫʪʙʦʣ, ʪʠʧʠʯʥʳʤ ʚʠʜʦʤ ʩʛʦʚʦʨʘ ʷʚʣʷʝʪʩʷ 

ʟʘʙʣʘʛʦʚʨʝʤʝʥʥʦʝ ʩʦʛʣʘʩʦʚʘʥʠʝ ʤʝʞʜʫ ʢʦʤʘʥʜʘʤʠ ʠʣʠ 

ʛʨʫʧʧʘʤʠ ʠʛʨʦʢʦʚ ʠʟ ʢʘʞʜʦʡ ʢʦʤʘʥʜʳ. ʂʘʢ ʧʨʘʚʠʣʦ, ʵʪʦʪ 

ʪʠʧ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʧʦʜʨʘʟʫʤʝʚʘʝʪ ʩʦʛʣʘʩʠʝ ʥʘ ʧʦʙʝʜʫ 

ʚ ʤʘʪʯʝ ʢʘʢʦʡ-ʪʦ ʢʦʥʢʨʝʪʥʦʡ ʢʦʤʘʥʜʳ, ʥʘ ʢʘʢʦʤ-ʣʠʙʦ ʝʛʦ 

ʵʪʘʧʝ ʠ ʩ ʦʛʦʚʦʨʝʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ ʟʘʙʠʪʳʭ ʛʦʣʦʚ. ɽʩʣʠ 

ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʥʘ ʠʟ ʢʦʤʘʥʜ ʠʣʠ ʛʨʫʧʧʘ ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ ʦʜʥʦʡ ʠʟ 

ʢʦʤʘʥʜ ʚʦʚʣʝʯʝʥʘ ʚ ʩʛʦʚʦʨ, ʵʪʦ ʦʙʳʯʥʦ ʦʟʥʘʯʘʝʪ 

ʧʨʝʜʥʘʤʝʨʝʥʥʳʡ ʧʨʦʠʛʨʳʰ ʚ ʤʘʪʯʝ ʠʣʠ ʥʘ ʢʘʢʦʤ-ʣʠʙʦ 

ʧʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʦʤ ʵʪʘʧʝ ʤʘʪʯʘ ʠ/ʠʣʠ ʧʦʜʪʘʩʦʚʢʫ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʚ 

ʬʠʥʘʣʴʥʦʛʦ ʩʯʝʪʘ. 

ɼʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʪʘʢʞʝ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʦʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʳ 

ʩʫʜʴʷʤʠ ʠ ʜʨʫʛʠʤʠ ʦʬʠʮʠʘʣʴʥʳʤʠ ʧʨʝʜʩʪʘʚʠʪʝʣʷʤʠ ʤʘʪʯʘ. 

ʅʘʧʨʠʤʝʨ, ʚ ʬʫʪʙʦʣʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ ʮʝʣʳʡ ʨʷʜ ʩʧʦʩʦʙʦʚ ʪʦʛʦ, 

ʢʘʢ ʩʫʜʴʷ ʤʦʞʝʪ ʥʝʧʨʘʚʦʤʝʨʥʳʤ ʜʝʡʩʪʚʠʝʤ ʧʦʚʣʠʷʪʴ ʥʘ 

ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ʤʘʪʯʘ ʠʣʠ ʢʘʢʫʶ-ʣʠʙʦ ʝʛʦ ʩʦʩʪʘʚʣʷʶʱʫʶ, ʢ 

ʧʨʠʤʝʨʫ, ʥʘ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʟʘʙʠʪʳʭ ʛʦʣʦʚ. 

ʄʘʥʠʧʫʣʷʮʠʷ ʤʘʪʯʘʤʠ ʪʘʢʞʝ ʤʦʞʝʪ ʧʦʜʨʘʟʫʤʝʚʘʪʴ 

ʚʣʠʷʥʠʝ ʥʘ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ʧʦʩʨʝʜʩʪʚʦʤ ʜʨʫʛʠʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ 

´n vederea ´mbunŁtŁѿirii  performanѿei generale, ´n timp ce 

adversarul sŁu ia premiile bŁneѽti ca compensaѿie pentru 

cŁ a acceptat ´nfr©ngerea. 

Ѽi, respectiv, cel mai des ´nt©lnitŁ formŁ de manipulare 

este atunci c©nd un jucŁtor pierde ´n mod deliberat un meci 

sau etape intermediare fŁrŁ ca adversarul sŁ cunoascŁ 

despre intenѿii (inclusiv abandonarea deliberatŁ a 

competiѿiei din motive care nu au legŁturŁ cu sportul). 

Ċn cazul sporturilor de echipŁ precum fotbalul, o formŁ 

tipicŁ de coluziune este un acordul prealabil ´ntre echipe 

sau grupuri de jucŁtori din fiecare echipŁ. De regulŁ, 

aceastŁ formŁ de aranjare a meciurilor implicŁ acordul la 

victorie ´n meci a unei anumite echipe, la un moment 

concret ѽi cu un numŁr convenit de goluri marcate. DacŁ 

doar una dintre echipe sau un grup de membri ai uneia 

dintre echipe este implicatŁ ´n coluziune, aceasta ´nseamnŁ 

de obicei ́ nfr©ngerea deliberatŁ a meciului sau ´ntr-o etapŁ 

intermediarŁ a meciului ѽi/sau manipularea scorului final. 

Meciurile aranjate/trucate pot fi organizate de arbitri ѽi 

alѿi oficiali ai competiѿiei. De exemplu, ´n fotbal existŁ o 

serie de modalitŁѿi prin care un arbitru poate, printr-o 

fraudŁ, sŁ influenѿeze rezultatul unui meci sau oricare 

dintre componentele acestuia, de exemplu, asupra 

numŁrului de goluri marcate. 

Manipularea unui meci poate implica, de asemenea, 

influenѿarea rezultatului prin alte elemente ale 
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ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷ, ʢʘʢʦʚʳʤʠ ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ 

ʚʤʝʰʘʪʝʣʴʩʪʚʦ ʚ ʨʘʙʦʪʫ ʦʙʦʨʫʜʦʚʘʥʠʷ ʠʣʠ ʧʦʤʝʭʠ ʥʘ 

ʧʦʣʝ/ʠʛʨʦʚʦʡ ʧʣʦʱʘʜʢʝ, ʛʜʝ ʜʦʣʞʥʦ ʩʦʩʪʦʷʪʴʩʷ 

ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʝ. 

ʉʪʨʫʢʪʫʨʘ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ ʪʘʢʞʝ ʤʦʞʝʪ 

ʧʦʩʪʘʚʠʪʴ ʧʦʜ ʫʛʨʦʟʫ ʮʝʣʦʩʪʥʦʩʪʴ ʩʧʦʨʪʘ ʠ ʧʨʝʜʦʩʪʘʚʠʪʴ 

ʦʨʛʘʥʠʟʘʪʦʨʘʤ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʰʠʨʦʢʠʝ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʠ 

ʜʣʷ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʜʦʭʦʜʦʚ ʥʘ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ ʨʳʥʢʘʭ. ʉʘʤʳʡ 

ʨʘʩʧʨʦʩʪʨʘʥʝʥʥʳʡ ʚʠʜ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʪʘʢʦʛʦ ʪʠʧʘ 

ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʩʘʤʦʛʦ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘ ʤʘʪʯʘ ʠʣʠ ʢʦʤʘʥʜʫ, 

ʧʨʠʥʠʤʘʶʱʠʭ ʫʯʘʩʪʠʝ ʚ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʠ, ʧʫʪʝʤ 

ʩʦʛʣʘʩʦʚʘʥʠʷ ʠʭ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʘ ʚ ʢʘʢʦʤ-ʣʠʙʦ ʤʘʪʯʝ ʜʣʷ ʪʦʛʦ, 

ʯʪʦʙʳ ʧʦʚʣʠʷʪʴ ʥʘ ʢʘʯʝʩʪʚʦ ʩʦʧʝʨʥʠʢʘ/ʦʧʧʦʥʝʥʪʘ, ʩ 

ʢʦʪʦʨʳʤ ʦʥʠ ʚʩʪʨʝʪʷʪʩʷ ʚ ʩʣʝʜʫʶʱʝʤ ʤʘʪʯʝ. 

ʊʘʢ ʢʘʢ ʞʝ ʚʳʷʚʣʷʶʪʩʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʠ ʧʦʯʝʤʫ ʚ 

ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʤ ʪʝʥʥʠʩʝ ʠʣʠ ʚ ʪʦʤ ʞʝ ʙʦʣʴʰʦʤ ʪʝʥʥʠʩʝ 

Ăʜʦʛʦʚʦʨʠʪʴʩʷò ʣʝʛʯʝ, ʯʝʤ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʚ ʢʦʤʘʥʜʥʦʤ ʚʠʜʝ 

ʩʧʦʨʪʘ ʢʘʢ ʬʫʪʙʦʣ? 

ɺʦ-ʧʝʨʚʳʭ, ʝʩʪʴ ʩʦʪʥʠ ʪʠʧʦʚʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʚ ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʤ 

ʪʝʥʥʠʩʝ ʥʘ ʢʦʪʦʨʳʝ ʜʝʣʘʶʪʩʷ ʩʪʘʚʢʠ ʠ ʵʪʦ ʪʝ ʤʘʪʯʠ, ʚ 

ʢʦʪʦʨʳʭ ʥʠʯʝʛʦ ʠʟ ʨʷʜʘ ʚʦʥ ʚʳʭʦʜʷʱʝʛʦ ʧʨʦʠʟʦʡʪʠ ʥʝ 

ʜʦʣʞʥʦ. ʆʜʥʘʢʦ, ʝʩʣʠ ʥʘ ʦʜʠʥ ʠʟ ʤʘʪʯʝʡ ʩʪʘʚʢʘ ʘʥʦʤʘʣʴʥʦ 

ʚʦʟʨʘʩʪʘʝʪ ʠ ʪʦʣʴʢʦ ʥʘ ʦʜʠʥ ʠʩʭʦʜ, ʪʦ ʵʪʦʪ ʤʘʪʯ, ʢʘʢ 

ʤʠʥʠʤʫʤ ʧʦʧʘʜʸʪ ʚ ʨʘʟʨʷʜ ʧʦʜʦʟʨʠʪʝʣʴʥʳʭ ʩʦʙʳʪʠʡ. 

ʈʘʟʫʤʥʳʝ ʧʦʜʦʟʨʝʥʠʷ ʙʫʜʫʪ ʚʦʟʨʘʩʪʘʪʴ ʧʦ ʤʝʨʝ 

ʨʘʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʠ ʢ ʯʠʩʣʫ ʬʘʢʪʦʨʦʚ ʫʢʘʟʳʚʘʶʱʠʡ ʥʘ 

ʧʨʦʪʠʚʦʧʨʘʚʥʦʝ ʜʝʷʥʠʝ ʦʪʥʦʩʷʪʩʷ ʭʘʨʘʢʪʝʨʠʩʪʠʢʘ ʙʝʪʪʝʨʘ 

(ʩʪʘʚʦʯʥʠʢʘ) ï ʥʝʜʘʚʥʦ ʩʦʟʜʘʥʥʳʡ ʘʢʢʘʫʥʪ; ʦʪʩʫʪʩʪʚʠʝ ʠʣʠ 

evenimentului sportiv, cum ar fi, de exemplu, implicarea ´n 

funcѿionarea echipamentului sau afectarea procesului din 

terenul/zona de joc ´n care se va desfŁѽura competiѿia. 

Organigrama unui turneu poate compromite, de 

asemenea, integritatea sportului ѽi poate oferi 

organizatorilor de meciuri oportunitŁѿi substanѿiale de a 

genera venituri pe pieѿele de pariuri. Cea mai rŁsp©nditŁ 

formŁ de aranjare a meciurilor de acest tip implicŁ 

participanѿii la meci sau echipa care participŁ la 

competiѿie, convenindu-ѽi rezultatul ´n orice meci pentru a 

influenѿa performanѿa adversarului cu care se va confrunta 

´n meciul urmŁtor. 

Aѽa dar, cum sunt detectate meciurile aranjate ѽi de ce 

este mai uѽor sŁ Ăracoleziò un participant la evenimentele 

tenisului de masŁ sau tenis dec©t, ca exemplu, ´n sportul de 

echipŁ precum fotbalul? 

Ċn primul r©nd, existŁ sute de variaѿii tipice de meciuri 

´n tenis de masŁ pe care se pariazŁ ѽi acestea sunt meciurile 

´n care nu ar trebui sŁ se ´nt©mple nimic ieѽit din comun. 

Totuѽi, dacŁ pariul pe unul dintre meciuri este anormal de 

ridicat ѽi doar pe un singur rezultat, atunci acest meci va fi 

plasat cel puѿin ´n categoria evenimentelor suspecte. 

Suspiciunea rezonabilŁ va creѽte pe mŁsurŁ ce 

investigaѿiile vor progresa, iar factorii care indicŁ asupra 

fraudŁrii rezultatelor evenimentului sportiv includ, ´n mod 

special, caracteristicile betterului (pariorului) - un cont 
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ʥʝʩʫʱʝʩʪʚʝʥʥʘʷ ʠʩʪʦʨʠʷ ʩʪʘʚʦʢ ʥʘ ʪʝʢʫʱʝʡ ʧʣʘʪʬʦʨʤʝ ʠʣʠ 

ʚ ʵʪʦʤ ʚʠʜʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʙʳʪʠʡ; ʧʝʨʩʦʥʘʣʴʥʳʝ ʜʘʥʥʳʝ 

ʘʢʢʘʫʥʪʘ ʠ ʨʝʛʠʦʥ ʩʪʘʚʢʠ ʩʦʚʧʘʜʘʶʱʠʝ ʩ ʤʝʩʪʦʤ 

ʧʨʦʚʝʜʝʥʠʷ ʩʦʙʳʪʠʷ ʠʣʠ ʠʤʝʶʱʠʭ ʣʶʙʫʶ ʩʚʷʟʴ ʩ ʦʜʥʠʤ ʠʟ 

ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ ʩʦʙʳʪʠʷ; ʘʥʦʤʘʣʴʥʦ ʚʳʩʦʢʘʷ ʩʪʘʚʢʘ ʥʘ ʠʩʭʦʜ ʩ 

ʙʦʣʴʰʠʤ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪʦʤ (ʙʦʣʝʝ 3-ʭ); ʥʝʦʙʳʯʥʦ ʚʳʩʦʢʠʡ 

ʧʨʦʮʝʥʪ ʚʳʠʛʨʳʰʥʳʭ ʩʪʘʚʦʢ ʫ ʜʘʥʥʦʛʦ ʘʢʢʘʫʥʪʘ; 

ʘʢʪʠʚʥʦʩʪʴ ʦʜʥʦʛʦ ʘʢʢʘʫʥʪʘ ʥʘ ʩʦʙʳʪʠʷ ʦʜʥʦʛʦ ʠ ʪʦʛʦ ʞʝ 

ʫʯʘʩʪʥʠʢʘ; ʥʝʟʥʘʯʠʪʝʣʴʥʳʝ ʠʩʪʦʨʠʷ ʠʛʨ ʠ ʠʛʨʦʚʦʡ ʩʪʘʞ 

ʢʦʥʢʨʝʪʥʦʛʦ ʫʯʘʩʪʥʠʢʘ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʙʳʪʠʡ ʠ ʪ.ʜ. 
 

ɺʦ-ʚʪʦʨʳʭ, ʦʩʦʙʝʥʥʦʩʪʴ ʧʨʠʚʣʝʢʘʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʛʦ ʪʝʥʥʠʩʘ ʜʣʷ ʤʦʰʝʥʥʠʢʦʚ ʟʘʢʣʶʯʘʝʪʩʷ ʚ 

ʠʥʜʠʚʠʜʫʘʣʴʥʦʩʪʠ ʵʪʦʛʦ ʚʠʜʘ ʩʧʦʨʪʘ ʠ ʩʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʦʤ 

ʨʝʰʝʥʠʠ ʢʘʞʜʦʛʦ ʠʛʨʦʢʘ, ʚʥʝ ʟʘʚʠʩʠʤʦʩʪʠ ʦʪ ʞʝʣʘʥʠʡ ʠ 

ʥʘʤʝʨʝʥʠʡ ʪʨʝʥʝʨʘ ʠʣʠ ʦʨʛʘʥʠʟʘʪʦʨʘ ʪʫʨʥʠʨʘ, ʢʦʣʣʝʛ ʧʦ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʤʫ ʢʣʫʙʫ ʠʣʠ ʩʫʜʝʡʩʢʦʛʦ ʩʦʩʪʘʚʘ. 

ʇʨʦʱʝ ʚʳʨʘʞʘʷʩʴ - ʩ ʦʜʥʠʤ ʞʘʜʥʳʤ, ʙʝʩʧʨʠʥʮʠʧʥʳʤ, 

ʛʣʫʧʳʤ ʠ ʢʦʨʳʩʪʥʳʤ ʠʛʨʦʢʦʤ ʣʝʛʯʝ ʚʩʝʛʦ ʜʦʛʦʚʦʨʠʪʩʷ, ʯʝʤ 

ʩ ʮʝʣʦʡ ʢʦʤʘʥʜʦʡ, ʢʘʢ ʚ ʬʫʪʙʦʣʝ ʠʣʠ ʙʘʩʢʝʪʙʦʣʝ.  

 

ʈʘʟʥʦʦʙʨʘʟʠʝ ʩʦʙʳʪʠʡ ʜʘʝʪ ʙʦʣʴʰʦʡ ʧʨʦʩʪʦʨ ʜʣʷ 

ʤʘʥʠʧʫʣʷʮʠʡ, ʪʘʢ ʢʘʢ ʩʦʚʩʝʤ ʥʝʦʙʷʟʘʪʝʣʴʥʦ ʬʘʚʦʨʠʪʫ 

ʧʨʦʠʛʨʳʚʘʪʴ ʤʘʪʯ. ʆʥ ʤʦʞʝʪ ʧʨʦʠʛʨʘʪʴ ʦʜʠʥ ʩʝʪ ʠ ʥʘʠʚʥʦ 

ʧʦʣʘʛʘʪʴ, ʯʪʦ ʥʠʢʪʦ ʥʠʯʝʛʦ ʥʝ ʟʘʧʦʜʦʟʨʠʪ. ʆʜʥʘʢʦ, ʵʪʦ ʥʝ 

ʪʘʢ ʠ ʛʦʨʴʢʠʡ ʦʧʳʪ ʧʦʩʣʝʜʥʠʭ ʜʚʫʭ ʣʝʪ ʚ ʥʘʩʪʦʣʴʥʦʤ 

ʪʝʥʥʠʩʝ ʄʦʣʜʦʚʳ ʵʪʦ ʠʩʯʝʨʧʳʚʘʶʱʝ ʜʦʢʘʟʘʣ. 

 

recent creat; lipsa sau insuficienѿa istoriei de pariuri pe 

platforma respectivŁ sau pe acest gen de sport; datele 

personale ale betterului ѽi regiunea de pariere care coincid 

total sau parѿial cu locaѿia evenimentului sau au vreo 

legŁturŁ cu unul dintre participanѿii la eveniment; pariul 

exagerat de mare pe un rezultat cu coeficient ridicat (mai 

mare de 3); indice procentual neobiѽnuit de mare de pariuri 

c©ѽtigŁtoare pentru unul ѽi acelaѽi cont; statutul activ al 

unui cont doar pentru evenimentele unuia ѽi aceluiaѽi 

participant; istoria ѽi experienѿa de joc neesenѿialŁ a unui 

anumit participant la evenimente sportive etc. 

Ċn al doilea r©nd, ceea ce face mai atractiv tenisul de 

masŁ pentru escroci este individualitatea acestui sport ѽi 

independenѿa decizionalŁ a fiecŁrui jucŁtor, indiferent de 

dorinѿele ѽi intenѿiile antrenorului sau organizatorului 

turneului, colegilor din clubul sportiv sau corpului de 

arbitri. Or, este mai uѽor sŁ ajungi la o ´nѿelegere cu un 

jucŁtor lacom, fŁrŁ principii, mŁrginit ѽi meschin dec©t cu 

o echipŁ ´ntreagŁ, ca ´n fotbal sau baschet. 

Varietatea evenimentelor oferŁ multiple posibilitŁѿi de 

manipulare, deoarece nu este deloc necesar ca favoritul sŁ 

piardŁ meciul. E suficient sŁ piardŁ un set, crez©nd naiv cŁ 

fapta va rŁm©ne ´n afara oricŁrei bŁnuieli. Ċn fapt, nu este 

deloc aѽa ѽi experienѿa amarŁ din ultimii doi ani ´n tenisul 

de masŁ din Moldova a demonstrat exhaustiv acest lucru. 
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ʇʈʀɺʃɽʂɸʊɽʃʔʅʆʉʊʔ  

ɼʆɻʆɺʆʈʅʓʍ ʄɸʊʏɽʁ ɼʃʗ ʇʈɽʉʇʋʇʅʀʂʆɺ 
 

ʆʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʩʝʨʴʝʟʥʦʡ 

ʧʨʦʙʣʝʤʦʡ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʧʦʜʨʳʚʘʝʪ ʧʨʠʥʮʠʧ ʙʝʩʧʨʠʩʪʨʘʩʪʥʦʩʪʠ 

ʚ ʩʧʦʨʪʝ ʠ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʧʨʝʩʪʫʧʥʠʢʘʤ ʠʟʚʣʝʢʘʪʴ ʦʛʨʦʤʥʫʶ 

ʧʨʠʙʳʣʴ, ʫʥʠʯʪʦʞʘʷ ʨʝʧʫʪʘʮʠʶ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ ʠ ʝʛʦ ʙʫʜʫʱʝʝ. 

ʆʨʛʘʥʠʟʦʚʘʥʥʳʝ ʧʨʝʩʪʫʧʥʠʢʠ ʧʨʠʥʠʤʘʶʪ ʫʯʘʩʪʠʝ ʚ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʘʭ ʚ ʩʚʷʟʠ ʩ ʥʠʟʢʠʤʠ ʨʠʩʢʘʤʠ ʠ ʩ ʚʳʩʦʢʠʤ 

ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʦʤ ʜʣʷ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʢʨʫʧʥʦʡ ʧʨʠʙʳʣʠ ʥʘ 

ʛʣʦʙʘʣʴʥʳʭ ʠ ʥʘʮʠʦʥʘʣʴʥʳʭ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ ʨʳʥʢʘʭ. ɼʣʷ 

ʵʪʦʡ ʮʝʣʠ ʧʨʝʩʪʫʧʥʠʢʠ ʜʘʶʪ ʚʟʷʪʢʠ, ʧʨʠʥʫʞʜʘʶʪ ʠ 

ʰʘʥʪʘʞʠʨʫʶʪ ʫʯʘʩʪʥʠʢʦʚ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʨʝʚʥʦʚʘʥʠʡ ʜʣʷ 

ʜʦʩʪʠʞʝʥʠʷ ʩʚʦʠʭ ʮʝʣʝʡ. 

ɻʣʦʙʘʣʠʟʘʮʠʷ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ ʨʳʥʢʦʚ ʙʣʘʛʦʜʘʨʷ 

ʩʦʚʝʨʰʝʥʩʪʚʦʚʘʥʠʶ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ, ʥʝʩʦʤʥʝʥʥʦ, ʧʦʩʣʫʞʠʣʘ 

ʦʩʥʦʚʥʳʤ ʪʦʣʯʢʦʤ ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ, ʘ 

ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʥʝʛ, ʫʯʘʩʪʚʫʶʱʠʭ ʚ ʩʪʘʚʢʘʭ, ʥʝʫʢʣʦʥʥʦ 

ʨʘʩʪʝʪ ʙʳʩʪʨʳʤʠ ʪʝʤʧʘʤʠ. ʇʦʷʚʣʝʥʠʝ ʥʦʚʦʛʦ ʧʨʦʜʫʢʪʘ ʠʣʠ 

ʫʩʣʫʛʠ, ʪʘʢʠʭ ʢʘʢ ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʘʷ ʩʪʘʚʢʘ, ʧʦʨʦʜʠʣʦ ʥʦʚʳʝ ʧʫʪʠ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʪʦʨʦʚ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʜʣʷ ʫʤʝʥʴʰʝʥʠʷ ʠʭ 

ʨʠʩʢʦʚ ʠ ʫʚʝʣʠʯʝʥʠʷ ʠʭ ʩʫʤʤʘʨʥʳʭ ʜʦʭʦʜʦʚ. 

ʉʧʝʮʠʘʣʴʥʘʷ ʩʪʘʚʢʘ ʦʟʥʘʯʘʝʪ ʩʪʘʚʢʫ, ʩʜʝʣʘʥʥʫʶ ʚʦ 

ʚʨʝʤʷ ʠʣʠ ʚʥʝ ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʩʪʷʟʘʥʠʷ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʥʘʧʨʷʤʫʶ 

ʥʝ ʚʣʠʷʝʪ ʥʘ ʠʩʭʦʜ ʩʦʙʳʪʠʷ. ɼʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʳʝ ʩʪʘʚʢʠ ʤʦʛʫʪ 

ʙʳʪʴ ʩʜʝʣʘʥʳ ʥʘ ʪʘʢʠʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ, ʢʘʢ ʯʠʩʣʦ ʛʦʣʦʚ ʚ 

ʬʫʪʙʦʣʴʥʦʤ ʤʘʪʯʝ, ʢʪʦ ʚʳʠʛʨʘʝʪ ʧʝʨʚʳʡ ʩʝʪ ʚ ʪʝʥʥʠʩʥʦʤ 

ʤʘʪʯʝ ʠʣʠ ʢʘʢʘʷ ʢʦʤʘʥʜʘ ʟʘʨʘʙʦʪʘʝʪ ʧʝʨʚʳʝ ʦʯʢʠ ʚ ʨʝʛʙʠ. 

ATRACTIVITATEA MECIURILOR ARANJATE 

PENTRU INFRACTORI 
 

Organizarea meciurilor aranjate/trucate reprezintŁ o 

problemŁ substanѿialŁ care submineazŁ integritatea 

sportului ѽi le permite infractorilor sŁ extragŁ profituri 

uriaѽe, ruin©nd reputaѿia ѽi viitorul sportivului. 

Criminalitatea organizatŁ este implicatŁ ´n aranjarea 

meciurilor din considerentul riscurilor scŁzute ѽi a unui 

potenѿial de profita enorm pe pieѿele de pariuri globale ѽi 

naѿionale. Ċn acest scop, infractorii corup, constr©ng ѽi 

ѽantajeazŁ participanѿii la competiѿii sportive pentru a-ѽi 

atinge obiectivele ѽi scopurile prejudiciabile.  

Globalizarea pieѿelor de pariuri prin avansarea 

tehnologiilor  a oferit, fŁrŁ echivoc, un impuls major pentru 

aranjarea meciurilor, suma de bani implicatŁ ´n pariuri 

cresc©nd constant ѽi ´ntr-un ritm rapid. Apariѿia unui nou 

produs sau serviciu, cum ar fi pariurile speciale, a creat noi 

modalitŁѿi de a-ѽi reduce riscurile ѽi de a-ѽi creѽte 

veniturile totale. 

Un pariu special reprezintŁ un pariu plasat ´n timpul 

sau ´n afara unui eveniment sportiv care nu afecteazŁ direct 

rezultatul evenimentului. Pariurile adiѿionale pot fi plasate 

pe rezultate precum numŁrul de goluri ´ntr-un meci de 

fotbal, cine va c©ѽtiga primul set ´ntr-un meci de tenis sau 

ce echipŁ va ´nscrie primele puncte ´ntr-un meci de rugby. 
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ʊʘʢʠʝ ʩʪʘʚʢʠ ʪʝʩʥʦ ʩʚʷʟʘʥʳ ʩ ʪʦʯʝʯʥʳʤʠ ʩʪʘʚʢʘʤʠ ʠ 

ʤʠʢʨʦʤʘʥʠʧʫʣʷʮʠʷʤʠ. 

ʕʪʦ ʨʘʟʚʠʪʠʝ ʩʦʧʨʦʚʦʞʜʘʝʪʩʷ ʫʚʝʣʠʯʝʥʠʝʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ 

ʜʝʥʝʛ, ʮʠʨʢʫʣʠʨʫʶʱʠʭ ʥʘ ʛʣʦʙʘʣʴʥʦʤ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʦʤ 

ʨʳʥʢʝ. ʃʠʮʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʥʠʤʘʶʪʩʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʤʠ ʤʘʪʯʘʤʠ, 

ʤʦʛʫʪ ʦʩʪʘʪʴʩʷ ʥʝʟʘʤʝʯʝʥʥʳʤʠ ʥʘ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʦʤ ʨʳʥʢʝ, 

ʠʩʧʦʣʴʟʫʷ ʫʯʝʪʥʫʶ ʟʘʧʠʩʴ-ʧʦʩʨʝʜʥʠʢ ʠʣʠ ʦʪʢʨʳʚʘʷ 

ʨʘʟʣʠʯʥʳʝ ʠʛʨʦʚʳʝ ʩʯʝʪʘ ʥʘ ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ ʧʣʘʪʬʦʨʤʘʭ. 

ʄʝʨʳ, ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʥʳʝ ʥʘ ʙʦʨʴʙʫ ʩ ʦʪʤʳʚʘʥʠʝʤ 

ʜʝʥʝʞʥʳʭ ʩʨʝʜʩʪʚ, ʪʘʢʠʝ ʢʘʢ ʧʨʠʥʮʠʧ Ăʟʥʘʡ ʩʚʦʝʛʦ 

ʢʣʠʝʥʪʘò, ʫʩʠʣʝʥʥʦ ʚʚʦʜʷʪʩʷ ʚ ʜʝʡʩʪʚʠʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʤʠ 

ʦʧʝʨʘʪʦʨʘʤʠ ʜʣʷ ʧʨʝʜʦʪʚʨʘʱʝʥʠʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʯʝʨʝʟ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʫʯʝʪʥʦʡ ʟʘʧʠʩʠ-ʧʦʩʨʝʜʥʠʢʘ ʠʣʠ ʧʦʜʩʪʘʚʥʳʭ 

ʩʯʝʪʦʚ ʩ ʮʝʣʴʶ ʦʙʦʡʪʠ ʨʘʟʣʠʯʥʳʝ ʬʠʣʴʪʨʳ ʠ ʤʝʨʳ, 

ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʥʳʝ ʥʘ ʙʦʨʴʙʫ ʩ ʦʪʤʳʚʘʥʠʝʤ ʜʝʥʝʞʥʳʭ ʩʨʝʜʩʪʚ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Astfel de pariuri sunt str©ns legate de pariurile spot ѽi 

micromanipulŁri. 

AceastŁ evoluѿie este ´nsoѿitŁ de o creѽtere a sumei de 

bani care circulŁ pe piaѿa globalŁ de pariuri. Organizatorii 

de meciuri trucate pot rŁm©ne ´n umbrŁ pe piaѿa pariurilor  

prin utilizarea unui cont intermediar sau prin deschiderea 

de conturi de jocuri diferite pe diferite platforme. 

MŁsurile de combatere a spŁlŁrii banilor, cum ar fi 

principiul Ăcunoaѽteѿi clientulò, sunt implementate pe larg 

de cŁtre operatorii de pariuri pentru a preveni aranjarea 

meciurilor prin utilizarea conturilor proxy sau a conturilor 

fictive pentru evitarea filtrelor ѽi mŁsurilor ´ntreprinse de 

autoritŁѿi pentru combaterea spŁlŁrii banilor. 
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ʉʧʦʨʪ ï ʵʪʦ ʝʜʠʥʩʪʚʝʥʥʦʝ ʟʨʝʣʠʱʝ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʤ, 

ʥʝʩʤʦʪʨʷ ʥʘ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʡʩʪʚʠʡ, 

ʢʦʥʝʮ ʜʦʣʞʝʥ ʦʩʪʘʚʘʪʴʩʷ ʥʝʧʨʝʜʩʢʘʟʫʝʤʳʤ. 

 

ʂʆɽ-ʏʊʆ ɽʑɪ ʇʈʆ ɼʆɻʆɺʆʈʅʓɽ ʄɸʊʏʀ 
 

ʊʝʥʝʚʘʷ ʠʥʜʫʩʪʨʠʷ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʭ ʤʘʪʯʝʡ ʦʭʚʘʪʳʚʘʝʪ 

ʥʘʤʥʦʛʦ ʙʦʣʴʰʝ ʣʶʜʝʡ ʠ ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʬʫʥʢʮʠʡ, 

ʯʝʤ ʤʥʦʛʠʝ ʩʝʙʝ ʧʨʝʜʩʪʘʚʣʷʶʪ. 

ɽʩʪʴ ʦʙʳʯʥʳʝ ʢʘʧʧʝʨʳ ï ʤʦʰʝʥʥʠʢʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ 

ʨʘʟʣʠʯʥʳʤʠ ʤʝʪʦʜʘʤʠ ʦʙʤʘʥʘ, ʧʨʦʜʘʶʪ ʣʦʞʥʳʝ 

ʩʪʘʪʠʩʪʠʯʝʩʢʠʝ ʜʘʥʥʳʝ ʠ ʧʨʦʛʥʦʟʳ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʩʦʙʳʪʠʡ 

ʥʘʯʠʥʘʶʱʠʤ ʙʝʪʪʝʨʘʤ (ʠʛʨʦʢʘʤ ʩʪʘʚʦʯʥʠʢʘʤ), ʠʩʧʦʣʴʟʫʷ 

ʩʦʮʠʘʣʴʥʳʝ ʩʝʪʠ ʠ ʜʨʫʛʠʝ ʦʥʣʘʡʥ-ʧʣʘʪʬʦʨʤʳ ʜʣʷ 

ʧʨʠʚʣʝʯʝʥʠʷ ʢʣʠʝʥʪʦʚ ʠ ʨʘʩʧʨʦʩʪʨʘʥʝʥʠʷ ʩʚʦʠʭ ʫʩʣʫʛ. 

ʅʝʢʦʪʦʨʳʝ ʢʘʧʧʝʨʳ ʜʘʞʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪ ʩʧʘʤ-ʨʘʩʩʳʣʢʠ ʠ 

ʜʨʫʛʠʝ ʤʝʪʦʜʳ ʤʘʩʩʦʚʦʡ ʨʝʢʣʘʤʳ, ʯʪʦʙʳ ʜʦʩʪʠʛʥʫʪʴ 

ʙʦʣʴʰʝʛʦ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʴʥʳʭ ʞʝʨʪʚ. 
 

ʊʘʢʞʝ ʝʩʪʴ ʚʝʨʙʦʚʱʠʢʠ-ʠʥʬʦʨʤʘʪʦʨʳ, ʚ ʦʩʥʦʚʥʳʤ ʠʟ 

ʯʠʩʣʘ ʙʳʚʰʠʭ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ ʟʥʘʶʱʠʭ ʣʠʯʥʦ ʜʨʫʛʠʭ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ ʠ ʠʤʝʶʱʠʭ, ʚ ʢʘʢʦʡ-ʪʦ ʤʝʨʝ, ʠʟʚʝʩʪʥʦʩʪʴ ʚ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʡ ʩʬʝʨʝ ʪʦʡ ʠʣʠ ʠʥʦʡ ʩʪʨʘʥʝ. ʀʥʬʦʨʤʘʪʦʨ ʠʛʨʘʝʪ 

ʨʦʣʴ ʧʦʩʨʝʜʥʠʢʘ ʤʝʞʜʫ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʤ ʠ ʟʘʢʘʟʯʠʢʦʤ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʛʦ ʤʘʪʯʘ, ʟʘʨʘʙʘʪʳʚʘʷ ʥʘ ʧʨʦʜʘʞʝ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ ʠ 

ʧʦʣʫʯʘʷ ʦʧʨʝʜʝʣʸʥʥʳʡ ʧʨʦʮʝʥʪ ʦʪ ʚʳʠʛʨʳʰʘ ʢʣʠʝʥʪʘ. ɺ 

ʩʚʦʶ ʦʯʝʨʝʜʴ, ʠʥʬʦʨʤʘʪʦʨ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʛʘʨʘʥʪʦʤ ʪʦʛʦ, ʯʪʦ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʡ ʤʘʪʯ ʩʦʩʪʦʠʪʩʷ ʩ ʥʫʞʥʳʤ ʩʯʸʪʦʤ ʠ ʯʪʦ 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʷ ʦʙ ʵʪʦʤ ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʤ ʤʘʪʯʝ ʥʝ ʙʫʜʝʪ ʥʠʢʦʤʫ 

Sportul este unicul spectacol ´n care,  

´n pofida numŁrului de acѿiuni, 

 finalul trebuie sŁ rŁm©nŁ imprevizibil. 

 

CĄTE CEVA DESPRE MECIURILE ARANJATE  
 

Industria tenebrŁ de aranjare a meciurilor include ´n 

sine mult mai multe persoane ѽi profiluri dec©t crede marea 

parte a societŁѿii. 

ExistŁ capperi - escroci care, folosind diverse metode 

de ´nѽelŁciune, v©nd date statistice ѽi prognoze false ale 

evenimentelor sportive cŁtre betteri ´ncepŁtori (pariori), 

folosind reѿelele sociale ѽi alte platforme online pentru a 

atrage clienѿi ѽi a-ѽi distribui serviciile ilicite. Unii capperi 

folosesc chiar mesajele de tip spam ѽi alte metode de 

publicitate ´n masŁ pentru a obѿine acces la mai multe 

potenѿiali clienѿi (victime). 
 

ExistŁ ѽi recrutori-informatori, preponderent din 

r©ndul foѽtilor sportivi care cunosc personal alѿi sportivi ѽi 

au, ´ntr-o oarecare mŁsurŁ, faimŁ ´n domeniul sportiv ´ntr-

o anumitŁ ѿarŁ. Informatorul joacŁ rolul de intermediar 

´ntre sportiv ѽi solicitantul meciului aranjat, c©ѽtig©nd bani 

at©t din realizarea informaѿiei despre un eveniment sportiv 

aranjat, c©t ѽi primind un anumit procent din c©ѽtigurile 

din pariere a clientului. La r©ndul sŁu, informatorul este 

garantul cŁ meciul aranjat se va desfŁѽura cu scorul dorit 

ѽi cŁ informaѿiile despre acest scor (meci aranjat) nu vor fi 
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ʧʝʨʝʜʘʥʘ ʜʦ ʪʦʛʦ, ʢʘʢ ʟʘʢʘʟʯʠʢ ʥʝ ʟʘʛʨʫʟʠʪ ʚʩʝ ʜʝʥʴʛʠ ʧʦ 

ʥʫʞʥʦʤʫ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪʫ ʩʪʘʚʦʢ. 

ʂʦʥʝʯʥʦ ʞʝ, ʢʘʢ ʧʨʘʚʠʣʦ ʧʦʩʨʝʜʥʠʢʠ, ʜʘ ʠ ʩʘʤʠ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʳ-ʩʣʠʚʘʣʳ ʨʘʩʧʨʦʩʪʨʘʥʷʶʪ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ ʦ 

ʥʘʤʝʯʝʥʥʦʤ ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʤ ʤʘʪʯʝ ʢʘʢ ʚ ʦʬʣʘʡʥ ʩʨʝʜʝ, ʩʨʝʜʠ 

ʜʨʫʟʝʡ ʠ ʙʣʠʟʢʠʭ, ʪʘʢ ʠ ʜʨʫʛʠʤ ʟʘʠʥʪʝʨʝʩʦʚʘʥʥʳʤ 

ʧʨʦʩʪʘʚʣʷʶʱʠʤ ʟʘʢʘʟʯʠʢʘʤ, ʟʘ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʫʶ ʧʣʘʪʫ. ʕʪʦ 

ʧʨʠʚʦʜʠʪ ʢ ʨʝʟʢʦʤʫ ʧʘʜʝʥʠʶ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪʘ ʩʪʘʚʢʠ ʠ, 

ʧʨʘʢʪʠʯʝʩʢʠ ʥʝʩʫʱʝʩʪʚʝʥʥʦʤʫ ʚʳʠʛʨʳʰʫ. ʅʦ ʝʩʣʠ 

ʙʫʢʤʝʢʝʨʳ ʟʘʤʝʪʷʪ, ʯʪʦ ʜʝʩʷʪʢʠ ʘʢʢʘʫʥʪʦʚ, ʢ ʪʦʤʫ ʞʝ ʙʝʟ 

ʠʩʪʦʨʠʠ (ʥʝʜʘʚʥʦ ʟʘʨʝʛʠʩʪʨʠʨʦʚʘʥʥʳʝ), ʥʘʯʥʫʪ ʟʘʛʨʫʞʘʪʴ 

ʩʪʘʚʢʠ ʥʘ ʦʜʠʥ ʠ ʪʦʪ ʞʝ ʠʩʭʦʜ ʤʘʪʯʘ, ʪʦ, ʩʢʦʨʝʝ ʚʩʝʛʦ, 

ʩʦʙʳʪʠʝ ʙʫʜʝʪ ʩʥʷʪʦ ʩ ʣʠʥʠʠ, ʘ ʩʪʘʚʢʠ ʚʦʟʨʘʱʝʥʳ, ʥʦ ʠ ʵʪʦ 

ʥʝ ʬʘʢʪ. 

ʄʥʦʛʠʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʘ ʥʘʯʘʣʠ ʟʘʤʦʨʘʞʠʚʘʪʴ, ʥʘ ʜʦʣʛʦʝ 

ʚʨʝʤʷ ʠ ʙʝʟ ʜʝʪʘʣʴʥʳʭ ʦʙʲʷʩʥʝʥʠʡ, ʘʢʢʘʫʥʪʳ (ʩʯʝʪʘ) ʧʨʠ 

ʨʘʟʫʤʥʳʭ ʧʦʜʦʟʨʝʥʠʷʭ ʚ ʩʪʘʚʢʘʭ ʥʘ ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʡ ʤʘʪʯ ʠ ʥʝ 

ʚʳʧʣʘʯʠʚʘʶʪ ʚʳʠʛʨʳʰʠ ʜʘʞʝ ʝʩʣʠ ʵʪʦʪ ʤʘʪʯ ʩʦʩʪʦʷʣʩʷ ʠ 

ʬʘʢʪ ʜʦʛʦʚʦʨʸʥʥʦʩʪʠ ʥʝ ʜʦʢʘʟʘʥ ʠʩʯʝʨʧʳʚʘʶʱʝ. ʉʫʜʠʪʩʷ 

ʧʦ ʵʪʦʤʫ ʧʦʚʦʜʫ ʥʠʢʪʦ ʥʝ ʙʫʜʝʪ ʠ ʵʪʠʤ ʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʚʩʸ 

ʙʦʣʴʰʝ ʠ ʙʦʣʴʰʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ ʢʦʥʪʦʨ ʚʦ ʚʩʸʤ ʤʠʨʝ. 
 

ɺ ʩʣʫʯʘʝ ʝʩʣʠ, ʧʦ ʨʘʟʥʳʤ ʧʨʠʯʠʥʘʤ, ʜʦʛʦʚʦʨʥʦʡ ʤʘʪʯ 

ʥʝ ʟʘʢʘʥʯʠʚʘʝʪʩʷ ʩ ʦʙʛʦʚʦʨʝʥʥʳʤ (ʧʨʝʜʦʧʨʝʜʝʣʸʥʥʳʤ) ʟʘ 

ʨʘʥʝʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʦʤ, ʠʥʬʦʨʤʘʪʦʨ ʦʙʷʟʘʥ ʚʦʟʤʝʩʪʠʪʴ 

ʟʘʢʘʟʯʠʢʫ ʧʣʘʪʫ ʟʘ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ ʠ ʢʦʤʧʝʥʩʠʨʦʚʘʪʴ ʩʪʘʚʢʠ, 

ʘ ʠʥʦʛʜʘ ʠ ʚʳʧʣʘʪʠʪʴ ʰʪʨʘʬʥʳʝ ʚʟʳʩʢʘʥʠʷ. ɽʩʪʴ ʩʣʫʯʘʠ, 

ʢʦʛʜʘ ʬʠʥʘʥʩʦʚʫʶ ʦʪʚʝʪʩʪʚʝʥʥʦʩʪʴ ʟʘ ʷʢʦʙʳ 

transmise nimŁnui p©nŁ c©nd clientul nu va descŁrca toatŁ 

suma de bani la cota de pariere doritŁ. 

Bine´nѿeles, de regulŁ, intermediarii ѽi chiar sportivii-

aranjatori ´nѽiѽi, divulgŁ informaѿia despre aranjarea 

preconizatŁ a meciurilor at©t ´n mediul offline, ´ntre 

prieteni ѽi rude, c©t ѽi cŁtre alѿi clienѿi interesaѿi de pariuri 

c©ѽtigŁtoare, contra unei taxe suplimentare. Aceasta duce 

la o scŁdere bruscŁ a cotelor (coeficientului) parierii ѽi, 

respectiv, c©ѽtiguri nesemnificative. ĊnsŁ, ´n cazul ´n care 

casele de pariuri constatŁ cŁ zeci de conturi, fŁrŁ istoric 

(´nregistrate recent), ´ncep sŁ descarce sume enorme la 

pariere pe acelaѽi rezultat al unui meci, atunci, cel mai 

probabil, evenimentul va fi scos din linia de pariere, iar 

sumele descŁrcate vor fi returnate, ´nsŁ nu de fiecare datŁ. 

Ċn cazul ´n care se bŁnuieѽte rezonabil cŁ s-a pariat pe 

un meci aranjat, majoritatea caselor de pariuri vor ́ ngheѿa 

conturile betterilor pentru o perioadŁ de timp destul de 

´ndelungatŁ ѽi fŁrŁ explicaѿii detaliate, ѽi, respectiv, nu vor 

plŁti c©ѽtigurile chiar dacŁ acest meci a avut loc ѽi faptul 

aranjŁrii nu s-a dovedit exhaustiv. Practic, nimeni din 

betterii afectaѿi de aѽa atitudine a caselor de pariuri nu le 

acѿioneazŁ ´n instanѿŁ ѽi de acest fapt profitŁ abuziv tot mai 

multe case de pariuri din ´ntreaga lume. 

DacŁ, din diverse motive, meciul aranjat nu se ´ncheie 

cu rezultatul convenit prealabil, informatorul este obligat 

sŁ ramburseze clientului plata pentru informaѿie ѽi sŁ 
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ʥʝʫʜʦʚʣʝʪʚʦʨʠʪʝʣʴʥʳʡ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ʤʘʪʯʘ ʠ ʧʨʦʠʛʨʳʰ ʧʦ 

ʩʪʘʚʢʘʤ ʚʦʟʣʘʛʘʶʪ ʥʘ ʩʘʤʠʭ ʞʝ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ-ʩʣʠʚʘʣ, 

ʢʦʪʦʨʳʤ ʫʛʨʦʞʘʶʪ ʬʠʟʠʯʝʩʢʦʡ ʨʘʩʧʨʘʚʦʡ ʠ ʨʘʟʣʠʯʥʳʤʠ 

ʧʦʨʯʘʤʠ ʠʤʫʱʝʩʪʚʘ (ʧʦʜʞʸʛ ʤʘʰʠʥʳ, ʞʠʣʠʱʘ ʠ ʪ.ʧ.). 

 

ʂʘʢ ʧʨʘʚʠʣʦ, ʩʧʦʨʪʩʤʝʥ-ʩʣʠʚʘʣʘ ʦʯʝʥʴ ʙʳʩʪʨʦ 

ʦʩʦʟʥʘʸʪ, ʯʪʦ ʦʥ ʦʙʤʘʥʫʪ ʠ ʯʪʦ ʦʥ ʥʘ ʢʨʶʯʢʝ ʤʦʰʝʥʥʠʢʦʚ ʠ 

ʢʨʠʤʠʥʘʣʴʥʳʭ ʩʪʨʫʢʪʫʨ, ʦʜʥʘʢʦ ʩʪʨʘʭ ʧʝʨʝʜ ʬʠʟʠʯʝʩʢʦʡ 

ʨʘʩʧʨʘʚʦʡ ʟʘ ʦʙʝʱʘʥʥʦʝ ʩʦʪʨʫʜʥʠʯʝʩʪʚʦ ʠʣʠ ʨʘʟʛʣʘʰʝʥʠʝʤ 

ʬʘʢʪʘ ʩʣʠʚʘ ʤʘʪʯʝʡ ʚʪʷʛʠʚʘʶʪ ʝʛʦ ʝʱʸ ʛʣʫʙʞʝ ʚ 

ʟʘʚʠʩʠʤʦʩʪʴ ʦʪ ʟʣʦʫʤʳʰʣʝʥʥʠʢʦʚ. ʂ ʩʦʞʘʣʝʥʠʶ, ʙʫʜʫʱʝʝ 

ʵʪʠʭ ʛʦʨʝ-ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ ʚʩʝʤ ʠʟʚʝʩʪʥʘ ï ʜʠʩʢʚʘʣʠʬʠʢʘʮʠʷ, 

ʧʦʟʦʨ, ʠʟʛʥʘʥʠʝ ʠʟ ʢʣʫʙʘ/ʩʧʦʨʪʠʚʥʦʛʦ ʩʦʦʙʱʝʩʪʚʘ, 

ʬʠʥʘʥʩʦʚʳʝ ʧʦʪʝʨʠ ʠ ʫʛʦʣʦʚʥʘʷ ʦʪʚʝʪʩʪʚʝʥʥʦʩʪʴ. 

ɼʣʷ ʚʳʷʚʣʝʥʠʷ ʫʷʟʚʠʤʳʭ ʠʛʨʦʢʦʚ ʠ ʧʦʪʝʥʮʠʘʣʴʥʳʭ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ-ʩʣʠʚʘʣ, ʩʣʫʞʙʳ ʙʝʟʦʧʘʩʥʦʩʪʠ ʙʫʢʤʝʢʝʨʩʢʠʭ 

ʢʦʥʪʦʨ ʩʘʤʠ ʧʨʦʚʦʜʷʪ ʪʝʩʪʳ ʥʘ ʥʝʧʦʜʢʫʧʥʦʩʪʴ 

ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʦʚ, ʠʥʩʮʝʥʠʨʫʷ ʚʝʨʙʦʚʢʫ, ʩʦʟʜʘʚʘʷ ʣʦʞʥʳʝ 

ʘʢʢʘʫʥʪʳ ʚ ʩʦʮʠʘʣʴʥʳʭ ʩʝʪʷʭ, ʚʩʪʫʧʘʷ ʚ ʢʦʥʪʘʢʪ ʩ ʠʛʨʦʢʘʤʠ 

ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ ʣʦʢʘʮʠʡ, ʧʨʝʜʣʘʛʘʶʪ ʯʨʝʟʤʝʨʥʳʝ ʚʳʧʣʘʪʳ ʟʘ 

ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʝ ʤʘʪʯʠ ʠ ʜʘʞʝ ʧʨʝʜʦʧʣʘʪʫ. ɽʩʣʠ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥ 

ʧʦʧʘʜʘʝʪʩʷ ʥʘ ʵʪʠ ʫʣʦʚʢʠ ʠ ʩʦʛʣʘʰʘʝʪʩʷ ʥʘ ʩʦʪʨʫʜʥʠʯʝʩʪʚʦ, 

ʙʫʢʤʝʢʝʨ ʧʨʦʩʪʦ ʟʘʷʚʣʷʝʪ ʦʨʛʘʥʠʟʘʪʦʨʫ ʩʧʦʨʪʠʚʥʳʭ 

ʩʦʙʳʪʠʡ ʦʙ ʠʩʢʣʶʯʝʥʠʠ ʜʘʥʥʦʛʦ ʩʧʦʨʪʩʤʝʥʘ ʠʟ 

ʜʘʣʴʥʝʡʰʠʭ ʪʫʨʥʠʨʦʚ ʩ ʧʦʤʝʪʢʦʡ Ăʧʦʜʢʫʧʥʳʡ ʠʛʨʦʢò ʠ 

ʚʢʣʶʯʝʥʠʝ ʚ Ăʯy ʨʥʳʡ ʩʧʠʩʦʢò. 

 
 
 

compenseze integral pariurile descŁrcate, iar uneori chiar 

ѽi sŁ achite penalitŁѿi. ExistŁ cazuri ´n care 

responsabilitatea financiarŁ pentru rezultatul presupus 

nesatisfŁcŁtor al unui meci ѽi pierderea pariurilor este 

pusŁ pe seama ´nѽiѽi a sportivilor-aranjatori, care sunt 

ameninѿaѿi cu rŁfuialŁ fizicŁ ѽi cauzarea de daune 

materiale (incendierea automobilelor, domiciliilor etc.). 

De regulŁ, un sportiv-aranjator foarte cur©nd 

realizeazŁ cŁ a fost ´nѽelat ѽi cŁ se aflŁ ´n plasa escrocilor 

ѽi al structurilor criminale, dar teama de rŁfuieli fizice 

pentru cooperarea promisŁ sau dezvŁluirea faptului de 

aranjare a meciurilor ´l atrage ѽi mai ad©nc ´n dependenѿŁ 

de mediul criminal. Din pŁcate, destinul acestor nenorociѿi 

sportivi este cunoscut de ´ntreaga lume - descalificare, 

excludere ruѽinoasŁ din club/comunitatea sportivŁ, 

pierderi financiare ѽi rŁspundere penalŁ. 

Pentru a identifica jucŁtorii vulnerabili ѽi potenѿiali 

delicvenѿi, serviciile de securitate ale caselor de pariuri 

realizeazŁ testŁri de integritate, ´nscen©nd controlat 

recrutarea sportivului prin crearea conturilor false pe 

reѿelele de socializare, contact©nd jucŁtori din locaѿii 

sportive, oferindu-le plŁѿi excesive pentru aranjarea 

meciurilor ѽi chiar plŁѿi ´n avans. DacŁ un sportiv acceptŁ 

astfel de provocare ѽi picŁ testul, casa de pariuri pur ѽi 

simplu solicitŁ organizatorului evenimentelor sportive sŁ 
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ɺ ʤʠʨʝ ʧʦʣʥʦ ʩʣʫʯʘʝʚ ʧʨʠʯʘʩʪʥʦʩʪʠ ʢ ʜʦʛʦʚʦʨʥʳʤ 

ʤʘʪʯʘʤ ʩʘʤʠʭ ʞʝ ʙʫʢʤʝʢʝʨʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ, ʢʘʢ ʠ ʚ ʩʣʫʯʘʝ ʩ 

ʢʘʟʠʥʦ, ʥʠʢʦʛʜʘ ʥʝ ʧʨʦʠʛʨʳʚʘʶʪ. ɺʦʦʙʱʝ, ʩʬʝʨʘ ʘʟʘʨʪʥʳʭ 

ʠʛʨ ʮʠʥʠʯʥʘ, ʘʤʦʨʘʣʴʥʘ ʠ, ʟʘʯʘʩʪʫʶ, ʧʨʦʧʠʪʘʥʘ ʚʣʠʷʥʠʝʤ 

ʢʨʠʤʠʥʘʣʴʥʳʭ ʩʪʨʫʢʪʫʨ. 
  

Nothing personal, it's just business. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

excludŁ acest sportiv de toate evenimentele ce vor urma, cu 

blamarea ĂjucŁtor coruptò. 

ExistŁ ѽi cazuri, c©nd ´n aranjarea meciurilor sunt 

direct implicate chiar casele de pariuri, care, ca ѽi ´n cazul 

cazinourilor, se prezumŁ cŁ nu port avea pierderi. Ċn 

general, domeniul jocurilor de noroc este cinicŁ, imoralŁ 

ѽi, adesea, impregnatŁ de influenѿa mediului interlop. 

Nothing personal, it's just business. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


